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Gargždų lopšelio-darželio ,,Ąžuoliukas“
direktoriaus 2016 m. birželio 03 d. 
įsakymu Nr. V1-33
GARGŽDŲ LOPŠELIO-DARŽELIO ,,ĄŽUOLIUKAS“ IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA

I. BENDROSIOS NUOSTATOS
1. Informacija apie įstaigą.
1.1. Gargždų lopšelis-darželis ,,Ąžuoliukas“ Klaipėdos rajono savivaldybės biudžetinė įstaiga.

1.2. Grupė. Neformaliojo švietimo įstaiga.

1.3. Tipas. Lopšelis-darželis.

1.4. Adresas. Žemaitės g. 23, LT – 96121.

1.5. Tel. fax. 8 (46) 45 22 87, el. p. gargzduazuoliukas@gmail.com .
1.6. Lopšelis-darželis savo veiklą pradėjo 1966 m. spalio 23 d.

1.7. Įstaigoje veikia12 grupių, į kurias vaikai skirstomi pagal amžių:

1.8. Ankstyvasis amžius 1,5-3 m.

1.9. Ikimokyklinis amžius 3-5 (6) m.

1.10. Priešmokyklinis amžius 6-7 m.

1.11. Vaikų grupės komplektuojamos atsižvelgiant į vaikų amžiaus tarpsnius. Tenkinant tėvų pageidavimus, prailgintas įstaigos rytinis ir vakarinis darbo valandų laikas. Įsteigta 12 val. budinti grupė.
2. Įstaigos pedagogai ir kiti specialistai.
Lopšelyje-darželyje „Ąžuoliukas“ dirba 25 pedagogai: 18 ikimokyklinio ugdymo auklėtojų, 3 priešmokyklinio ugdymo pedagogai, 1 logopedas, 1 psichologas, 1 meninio ugdymo pedagogas, 2 administracijos darbuotojai, iš kurių 9 atestuoti auklėtojo/mokytojo/logopedo metodininko kvalifikacinei kategorijai, 7 atestuoti vyresniojo auklėtojo kvalifikacinei kategorijai, 2 turi auklėtojo kvalifikacinę kategoriją. Direktorė ir direktoriaus pavaduotoja ugdymui turi antrąją vadovo kvalifikacinę kategoriją. 20 pedagogų su aukštuoju universitetiniu, 5 su aukštuoju išsilavinimu. 
3. Vaikų ugdymo, grindžiamo pasirinkta filosofine kryptimi, psichologine bei pedagogine teorija ypatumai.

Ugdymo programa remiasi keliomis filosofinių teorijų kryptimis, šiuolaikiškai integruodama pasirinktas idėjas. Viena iš jų – humanistinės krypties idėjos. Humanistinės krypties metodai mūsų  programoje svarbūs tuo, jog  remiantis A. Maslou žodžiais, vaikas gali išreikšti save. Čia pakanka vietos vaiko kūrybiškumui bei savarankiškumui skleistis. Remiantis šia filosofija, programoje pažinimas neatskiriamas nuo vaiko jausmų ir emocijų. Aplinkoje vaikas gali veikti ramiai pasirinkdamas veiklą ir nejausdamas baimės. Kūrybiškumas reiškiasi kasdieniniame gyvenime tada, kai vaikai yra imlūs, spontaniški, nuoširdūs, laimingi ir nejaučia baimės. Viena svarbiausių humanistinio ugdymo formų yra ,,atvirasis ugdymas“. Svarbiausi šio ugdymo kriterijai  programoje: ugdyme naudojama integruota medžiaga; aplinka suskirstyta į ugdymosi erdves; vaikų veikla vyksta grupelėmis, veiklos laikas naudojamas lanksčiai, atsižvelgiant į ugdytinių poreikius; mokytojo vaidmuo sudaryti tinkamas ugdymosi sąlygas, inspiruoti veiklą, bet vengti tiesioginio vadovavimo, autoritarizmo. Humanistinės filosofijos požiūris glaudžiai siejasi su egzistencialistine kryptimi. Joje mums labiausiai priimtina tai, jog ugdytinis ir ugdytojas mokosi vienas iš kito draugiškai bendradarbiauti. Atsižvelgiant į ugdytinio individualybę, vaikas skatinamas kelti egzistencinius klausimus: kas aš esu, koks aš esu, koks mano santykis su kitais ir panašiai. Pedagogėms priimtinos progresyvistinės filosofijos idėjos, kur ypač vertinami aktyvūs ugdymo(si) metodai, mokantys ugdytinius veikti savarankiškai, tobulinant individualias kiekvieno ugdytinio savybes. Nuo ankstyvos vaikystės vaikas įtraukiamas į įvairaus pobūdžio socialinius santykius. Jam tenka prisitaikyti prie aplinkos, išmokti elgtis taip, kaip elgiasi kiti jį supantys žmonės. Socializacijos procesas ikimokykliniame amžiuje itin svarbus. Šiame amžiuje vaiko vystymasis priklauso nuo aplinkos sąlygų, viso jo gyvenimo bei auklėjimo organizavimo. Besiformuojanti asmenybė imli visuomenėje vyraujančioms nuostatoms bei vertybėms.

4. Ikimokyklinio ugdymo programos ir strateginių dokumentų atskleidžiančių šiuolaikinį požiūrį į vaiką ir jo ugdymą sąsajos.

Įstaigos programa grindžiama svarbiausiais ugdymą reglamentuojančiais strateginiais švietimo dokumentais.
Remiantis Jungtine Vaiko Teisių konvencija, kurią 1995 m. liepos 3 d. ratifikavo Lietuvos Respublikos Seimas, įstaigos ugdymo programa orientuota į teiginius, nukreiptus į vaikų saugumą bei kitas teisines garantijas. 12 str. kalbama, jog vaikas turi teisę laisvai reikšti savo nuomonę, į kurią turi būti atsižvelgiama bet kurioje veikloje, susijusioje su vaiku. Tai reikštų, jog ikimokyklinukas turi teisę būti išklausytu, dalyvauti diskusijose ir išsakyti savo nuomonę kuriant grupės taisykles, aiškinantis iškilusią konfliktinę situaciją, motyvuoti pasirenkamą veiklą ir panašiai. 24 str. valstybės dalyvės pripažįsta vaiko teisę į kuo geriausią sveikatą ir jos apsaugą. Vadovaujantis šio straipsnio teiginiu, į įstaigos programą įtraukiama nemažai su sveikata susijusių ugdymo temų. Garantuojama vaiko teisė į poilsį, judėjimą, sveiką maistą bei gryną orą.

Valstybinės švietimo strategijos 2013–2022 metų nuostatose pažymima, kad ugdymo turinys orientuotas į bendrųjų gebėjimų, vertybinių nuostatų ugdymą, būtinų kompetencijų suteikimą, kviečiama padėti asmeniui suvokti šiuolaikinį pasaulį, įgyti kultūrinę bei socialinę kompetenciją ir būti savarankišku, veikliu, atsakingu žmogumi, norinčiu ir gebančiu nuolat mokytis bei kurti savo ir bendruomenės gyvenimą. Ikimokyklinė institucija yra viena iš švietimo grandžių, todėl manome, jog mūsų programa dalinai nukreipta į šių tikslų įgyvendinimą. Minėti argumentai  atsispindi ir įstaigos ugdymo programoje. Programa orientuota į laisvą humanistinės krypties ugdymą. Ypatingas dėmesys ugdymo programoje skiriamas kultūrinių, tautinių vertybių puoselėjimui. Vaikai turi galimybę perimti ir tęsti tautos tradicijas, integruojamas į bendrąsias programines nuostatas. Pedagogas gali lanksčiai koreguoti ugdymo turinį ir metodus. Kūrybiškai žvelgiant į programoje siūlomas temas, programoje kviečiama atsiliepti įvairaus amžiaus vaikų poreikius. 
Geros mokyklos koncepcijoje, patvirtintoje  Lietuvos respublikos švietimo ir mokslo ministro 2015 m. gruodžio 21 d. įsakymu Nr. V-1308 teigiama, kad ugdymo turinys įdomus, provokuojantis, pakankamai platus ir gilus, kuriantis iššūkius. Mokomasi spręsti gyvenimiškas problemas, ugdomos šiuolaikiniam gyvenimui aktualios kompetencijos. Mokomasi tyrinėjant, eksperimentuojant, atrandant, kuriant, bendraujant. Ugdymasis pagrįstas dialogu (ugdytinių su ugdytiniais, pedagogų ir ugdytinių) ir jo metu gaunama informacija.
5. Vaikų poreikių ir ikimokyklinio ugdymo programos sąsajos.

1-3 m. amžiaus vaikams dar labai trūksta savarankiškumo, nors šio amžiaus vaikai viską bando daryti patys ir trokšta būti savarankiškais. Vaikai išgyvena pasitikėjimo-nepasitikėjimo krizę. Tai labai priklauso nuo šio amžiaus vaikams parodyto dėmesio, saugios ir artimos namams aplinkos.

3-4 m. vaikai yra labai judrūs, dėmesį sukaupia neilgam, dažnai keičia veiklą. Vaikai smalsūs, dažnai užduoda klausimą ,,Kas čia?“. Šio amžiaus vaikai gali trykšti džiaugsmu, meile ir tuo pat metu gali būti grubūs. Stengiasi susigaudyti juos supančiame pasaulyje, bet jiems dar sunku atskirti fantaziją nuo tikrovės. Šio amžiaus vaikai lengvai prisitaiko prie pokyčių aplinkoje. Auklėtoja dažnai tampa pirmuoju, šeimai nepriklausančiu asmeniu, prie kurio vaikas prisiriša. Vaikai aktyviai bendrauja su vienmečiais, bando dalintis žaislais, domisi daiktais, jų paskirtimi. Šio amžiaus vaikai jau nori viską daryti patys: plautis rankas, rengtis, autis ir panašiai.
4-5 m. vaikai geba paprašyti pagalbos iš suaugusiųjų, vaikų ir draugų. Jie turi poreikį bendrauti, mokosi laikytis taisyklių, bet aklai nepaklūsta joms. Ieško sutarimo su suaugusiais ir vaikais. Bando būti paslaugūs, siūlydami savo pagalbą kitiems. Iškilus konfliktinei situacijai, siekia save apginti, pateisinti. Šio amžiaus vaikai dar palyginti trumpai gali sutelkti dėmesį, bet susidomėję gali susikaupti ir ilgesnį laiką. Vaikai geba apibendrinti vieną ar kita veiklą, žaidimo situaciją. Ugdytiniai geba grupuoti, klasifikuoti, lyginti daiktus pagal vieną savybę. Vaikai yra labai smalsūs, dažnai klausinėja, mėgsta eksperimentuoti, tyrinėti daiktus.

5-6 m. vaikai mėgsta bendrauti ir žaisti grupelėmis su bendraamžiais, bet dažniausiai renkasi tos pačios lyties draugus. Jiems patinka žaisti, bet žaisdami nori laimėti, todėl dažnai keičia taisykles savo naudai. Šio amžiaus vaikams jau pavyksta ilgiau susikaupti. Ugdytiniai nesunkiai prisitaiko prie darželio dienotvarkės. Supranta ateities įvykių laiką. Vaikams patinka žinojimas ir veiklos nuoseklumas visos dienos eigoje. Ugdytiniai savimi rūpinasi beveik savarankiškai (prausiasi, rengiasi, tvarkosi...). Vaikai atlieka įpareigojimus ir pavestas užduotis. Domisi grožine, pažintine literatūra, TV laidomis, kompiuteriniais žaidimais. Taip pat domisi nežinomų žodžių reikšmėmis, įvairiais simboliais (skaičiais, raidėmis), noriai klausosi pasakų, mokosi eilėraščių, vaikai domisi praeities ir ateities įvykiais, bando juos palyginti.

Lopšelyje-darželyje tenkinami individualūs vaiko emociniai, pažinimo, komunikavimo, judėjimo poreikiai, sudarytos sąlygos žaisti, kurti, eksperimentuoti. Didelis dėmesys skiriamas individualiems ir specialiesiems ugdymo (komunikacijos, socialinės, emocinės, pažintinės raidos sutrikimams, gabiems ir talentingiems) poreikiams.
 6. Tėvų ir vietos bendruomenės poreikiai.

Atsižvelgiant į vaikų tėvų apklausos duomenis, įsitikinta, jog didžioji jų dalis labiausiai vertina ugdymą, gilinant vaikų žinias ir gebėjimus. Labiausia tėvai pritaria kryptingai, pedagogų pasiūlytai ugdomajai veiklai pagal atitinkamą tematiką. Tėvai pritaria etninės kultūros integravimui ugdymo procese, sveikos gyvensenos idėjų puoselėjimui, padeda kurti grupių aplinką, dalyvauja įstaigos renginiuose.
Tėveliai pageidauja papildomo ugdymo paslaugų (dailės, šokių ir kt.) būrelių.

Lopšelyje-darželyje ,,Ąžuoliukas“ vaikai ugdomi turtingoje aplinkoje bendraudami su suaugusiais ir bendraamžiais, aktyviai sąveikaudami su jį supančiu pasauliu. Pedagogai sudaro sąlygas įgauti ir skleistis vaiko patyrimui, garantuoja gerą vaiko savijautą, turtingą vaiko poreikius atitinkančią veiklą. 

7.  Regiono savitumas.

Programoje numatoma pasinaudoti regioniniais ypatumais, sudarant ugdytiniams galimybę lankytis regioninės reikšmės objektuose, svarbesnėse ir įdomesnėse vietose, išryškinant regiono svarbą vaiko ugdymui. Siekiant sudominti vaikus ir praplėsti jų žinias, programoje numatoma skatinti ugdytinius aplankyti artimesnes mokyklas, darželius, dalyvauti jų renginiuose (parodose, šventėse, spektakliuose, sporto varžybose).

Plečiant ekologines, gamtosaugines temas siūloma pasigrožėti Minijos slėnio gamtovaizdžiais, apsilankyti Laugalių, miesto parkuose.

Ugdant vaikų pilietiškumo ir visuomeninio aktyvumo pradus, siūloma apsilankyti Gargždų priešgaisrinėje gelbėjimo tarnyboje, Klaipėdos rajono policijos komisariate,  karių kapinėse, V. Gaigalaičio globos namuose.

Skatinant vaikų kultūrinį identitetą, lankytis su vaikais Gargždų miesto kultūros centre, J. Lankučio viešosios bibliotekos Vaikų literatūros skyriuje, Gargždų krašto muziejuje, dalyvauti jų renginiuose, parodose, šventėse.

Ugdytiniai susipažins su tolimesne aplinka: Klaipėdos P. Domšaičio galerija, Mažosios Lietuvos istorijos muziejumi ir kt.
8. Įstaigos savitumas.


Įstaiga moderni, taikanti veikloje pažangias technologijas, užtikrinanti vaiko poreikius atitinkančią aplinką grupėse ir įstaigos kieme.
Lopšelyje-darželyje gaivinamos ir puoselėjamos lietuvių liaudies tradicijos ir papročiai, švenčiamos etninės šventės, vaikų kalba turtinama liaudies tautosaka. 2006 m. įstaigoje suburtas etnografinis ansamblis ,,Giliukas“ .
Įstaigoje prioritetas skiriamas sveikatos saugojimui ir stiprinimui. Nuo 2003 m. įstaiga dalyvauja respublikinėje ikimokyklinių įstaigų darbuotojų asociacijoje ,,Sveikatos želmenėliai“. Pedagogių sukaupta sveikatos ugdymo projektinės veiklos patirtis pateikta leidinyje ,,Sveikatos ugdymo projektai ir jų įgyvendinimas“.
Lopšelyje-darželyje ,,Ąžuoliukas“ didelis dėmesys skiriamas ankstyvajai ugdytinių kalbėjimo ir kalbos sutrikimų prevencijai, vykdomi tarptautiniai projektai, kurių idėjos, tam tikri pedagoginio poveikio metodai ir priemonės integruoti į ikimokyklinio ugdymo programą. Vyresniosiose ir priešmokyklinėse grupėse akcentuojamas kalbos kultūros puoselėjimas. Projektinėje veikloje aktyviai bendradarbiauja logopedė, pedagogės ir ugdytinių tėvai. 
Įstaiga kas antri metai dalyvauja organizuojant Klaipėdos rajono mokyklų ir ikimokyklinių įstaigų dainų šventę-konkursą ,,Augino močiutė“. Nuo 2002 m. įstaiga dalyvauja tarptautinėje socialinių įgūdžių ugdymo programoje ,,Zipio draugai“ , o nuo 2016 m. ,,Laikas kartu“.
9. Įstaigos teikiamų paslaugų, personalo ir ikimokyklinio ugdymo programos sąsajos.

Atsižvelgiant į vaikų, šeimos poreikius ir susitarimą su bendruomene, įstaigoje turimų specialistų skaičių, lopšelio-darželio ,,Ąžuoliukas“ bendruomenė orientuota į bendrąsias ugdymo paslaugas. Jas teikia kvalifikuotas pedagogų kolektyvas bei jų veiklą koreguojantys įstaigos direktorė ir direktorės pavaduotoja ugdymui. Įstaigoje teikiama logopedo pagalba vaikams, turintiems kalbos ir kalbėjimo sutrikimų. Vykdoma prevencinė veikla. Psichologo pagalba teikiama ugdytiniams, turintiems raidos sutrikimų, individuali psichologinė pagalba pedagogui, vaikui, šeimai. Vykdoma švietėjiška prevencinė veikla. Lopšelyje-darželyje veikia Vaiko gerovės komisija, kuri pagal kompetenciją atlieka specialiųjų poreikių vertinimą, kuriamos ir įgyvendinamos pritaikytos vaikų ugdymo(si) programos.

Vaikų muzikiniu ugdymu bei renginių organizavimu rūpinasi ir teikia šios krypties ugdymo paslaugas meninio ugdymo pedagogė. Tėvelių pageidavimu teikiamos  papildomas meninio ugdymo paslaugos (šokių,  teatrinio meno būreliai).
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II. IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI
10. Lopšelyje-darželyje ,,Ąžuoliukas“ vaikų  ugdymas(is) grindžiamas  vadovaujantis šiais pagrindiniais ugdymo principais:

10.1. Humaniškumo – vaiko gerovės užtikrinimas.   Pripažinti vaiko kaip savarankiškos asmenybės vertingumą, individualumą, siekti suprasti jį, atsižvelgti į jo poreikius, interesus, tėvų lūkesčius, garantuoti jam teisę gyventi pagal prigimtį ir asmeninę patirtį;

10.2. Demokratiškumo – siekti visapusiškos partnerystės.  Vaiko ir suaugusio sąveika, kai aktyvus  vaikas ir ugdytojas; orientuojamasi į vaiką kaip asmenybę, užtikrinant jo pasirinkimo laisvę veikloje, ugdant atsakomybę už save ir savo veiksmus, nepažeidžiant kitų šalia esančių interesų. Šeimos ir darželio sąveika grindžiama tėvų ir pedagogų iniciatyvų derinimu, partnerystės plėtojimu, tėvų ir visuomenės pedagoginiu švietimu.
10.3. Tęstinumo ir dermės – tęsti šeimos ir jau turimas įstaigos pozityvaus vaiko ugdymo tradicijas; derinti vaikų, tėvų ir pedagogų interesus ir poreikius; siekti darnaus perėjimo nuo ugdymosi šeimoje prie ugdymo ikimokyklinėje įstaigoje, derinant socialinę patirtį ir  įgūdžius.
10.4. Atsinaujinimo – ieškoti naujų ugdymo metodų ir būdų bei taikyti juos ugdymo procese, sudarant palankias sąlygas vaiko kūrybinei raiškai ir iniciatyvai, pozityvioms emocijoms.

10.5. Individualumo – ugdyme vadovautis kiekvieno vaiko asmenybės pažinimu, ugdymo(si) poreikių pripažinimu, numatant veiklas ir sudarant sąlygas kiekvienam vaikui ugdytis ir tobulėti; padėti vaikui jaustis visaverte asmenybe, atsižvelgti į kiekvieno vaiko individualius poreikius, interesus, galimybes, juos išryškinti bei atskleisti;
10.6. Tautiškumo principas – padėti vaikui perimti  tautos kultūros tradicijas,  papročius,  siejant tai su bendrąja ugdymo kultūra, išlaikant harmoniją su bendrosiomis katalikiškomis vertybėmis ir integruojant tai į kasdieninį vaiko gyvenimą.
III. PROGRAMOS TIKSLAS IR UŽDAVINIAI
11. Tikslas.
Bendradarbiaujant su šeima ugdyti aktyvų, savarankišką ir kūrybingą vaiką, tenkinti jo pažintinius, fizinius, socialinius, emocinius, intelektinius poreikius ir sudaryti sąlygas jo gebėjimams plėtoti.

12. Uždaviniai.
12.1. Plėsti vaiko pažintinius interesus skirtingose kompetencijose, išgyventi pažinimo džiaugsmą tyrinėjant, kuriant ir eksperimentuojant.

12.2.  Formuoti taisyklingą vaiko požiūrį į savo sveikatą ir jos saugojimą.

12.3. Skatinti vaiką veikti, bendrauti ir bendradarbiauti su bendraamžiais ir suaugusiais, kartu plėtojant jo emocinę, socialinę, kultūrinę patirtį.

12.4. Padėti vaikui ir šeimai pažinti ir perimti tautos kultūros pagrindus, kalbą, papročius, tradicijas, dorines, estetines nuostatas.

12.5. Skatinti vaiko savarankiškumą, iniciatyvumą, kūrybiškumą, meninį jautrumą, ugdant gebėjimą išreikšti savo patirtį pozityvios raiškos būdais.
IV. UGDYMO(SI)  TURINYS, METODAI IR PRIEMONĖS
13. Ugdymo(si) turinio modeliavimas. Ugdymo(si) turinys – į vaiko kompetencijų (vertybinių nuostatų, gebėjimų, žinių ir patirties) ugdymą(si) orientuota tematika, vaiko veiksenos bei veikla, jo pasaulio pažinimo bei saviraiškos būdai, ugdymo(si) medžiaga. Ikimokyklinio ugdymo programos turinys sudarytas pagal kompetencijų sritis (komunikavimo, pažinimo, sveikatos saugojimo, meninė bei socialinė kompetencijos).  Ugdymo turinys – orientyras, nevaržantis pedagogo, leidžiantis jam kūrybingai organizuoti savo veiklą, ją įvertinti ir koreguoti, atsižvelgiant į kiekvieno vaiko amžių, jo patirtį, vaiko bei grupės individualumą. Ugdymo(si) būdus bei metodus pedagogai gali laisvai rinktis, lanksčiai, kūrybiškai taikyti siūlomą ugdymo turinį: planuoti veiklą, parinkti ugdomąją medžiagą ir pan.

14. Ugdymo(si) technologijų parinkimas.
Planuodama ugdymo turinį, įstaiga numatė pasinaudoti kelių technologijų deriniu. Pagrindu imama kūrybinės vaiko ir pedagogo sąveikos technologija. Šios technologijos teorinės išnašos – humanistinė savivokos ir saviraiškos teorija (A. Maslou ir C. Rogers), socialinė asmenybės raidos teorija (E. Erikson), konstruktyvizmas (J. Piaget). Ši teorija taikoma siekiant demokratiškų vaiko, pedagogo ir kitų ugdymo proceso dalyvių santykių, puoselėjant kultūros vertybes ir kt. Pedagogas įtraukia vaikus į veiklą, pasiūlydamas gerą temą, idėją, problemą, sumanymą, ką būtų galima daryti, tirti; skatina vaikus interpretuoti, kurti, atrasti, tačiau nereglamentuoja vaikų veiklos žingsnių. Šalia šios technologijos derinamos dar dvi technologijos. Viena jų – (A. Gesell) ugdymosi skatinimas, sukuriant tinkamą aplinką. Pedagogas sukuria grupėje jaukias erdves vaikų veiklai; pripažįsta vaiko teisę rinktis veiklą, buvimo vietą, draugus, laisvai judėti iš vienos erdvės į kitą. Pedagogas vaikui daro įtaką, modeliuodamas aplinką. Antroji technologija – terapinio ugdymo. Tai individualių paramos būdų taikymas, pedagoginių džiaugsmo terapijos metodų taikymas, parama įveikiant sunkumus ir sprendžiant problemas. Ši technologija stiprina vaiko vidines galias, didina atsparumą neigiamiems aplinkos poveikiams, skatina vaiką kreiptis pagalbos į kitus ir padėti kitiems.

[image: image1.jpg]ARVOLIVKAS

Gargedy lopselis-darzelis






ANKSTYVASIS AMŽIUS  2-3 m.
SOCIALINĖ KOMPETENCIJA

Emocijų raiška ir savęs vertinimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Reaguoja į pasakytą savo vardą.

· Kalba pirmuoju asmeniu „aš“.

· Pasako, kas jis yra – berniukas ar mergaitė.
· Pavadina  5-6 kūno dalis.
· Atpažįsta kito vaiko ar suaugusiojo emocijų išraiškas.
· Didžiuojasi tuo, ką turi ir gali padaryti.

· Pradeda naudoti emocijų raiškos būdus.

· Bando kontroliuoti savo elgesį.

· Išbando savo interesų gynimo ir konfliktų išsprendimo būdus.
	· Apžiūrinėja savo, draugų, šeimos nuotraukas.

· Piešia „Mano mamytė“, „Mano tėvelis“, „Aš“, „Mano katytė“ ir kt.

· Apžiūrinėja emocijas paveiksluose, žaidžia emocinį intelekto žaidimą.

· Apkabina, paglosto draugą, kai jam liūdna, žaidžia žaidimą „Gerą darbą padaryk“.

· Draugauti gali ir berniukai, ir mergaitės, draugai dalijasi žaislais, padaro ką nors malonaus (dovanėlių darymas).

· Inscenizuoja nesudėtingus siužetus, atlieka žaidybinius veiksmus.

· Stebi sensorinius nusiraminimo indus, žaislus.

· Dalyvauja ne tik grupės, bet ir užgrupinėje veikloje (muzika, dailė, sportas).


Santykiai su suaugusiais ir bendraamžiais

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Lengviau nei antraisiais metais atsiskiria nuo tėvų.

· Veikia savarankiškai ir tikisi suaugusiojo palaikymo, pagyrimo.

· Ramiai stebi nepažįstamus žmones, kai yra auklėtojas šalia arba matomas netoliese.

· Žaidžia greta, trumpai pažaidžia su kitu vaiku.

· Audringai reiškia teises į savo daiktus, žaislus.

· Gali simpatizuoti kuriam nors vaikui.
	· Atsineša žaislą iš namų, mojuoja pro langelį, žaidžia žaidimus, mylavimus.

· Žaidimas „Krokodilas“, „Ežiukai“.
· Svečiuojasi kitoje grupėje, priima svečius savo grupėje.

· Dalyvauja lopšelio-darželio pramogose, šventėse, spektakliuose.

· Stato su draugu traukinuko trasą, vieną bokštą...

· Reiškia nepasitenkinimą, kai daro kitas vaikas ne taip („Nesimušk, man skauda“, „Nu nu nu“).

· Stebi įvairių profesijų žmonių, šeimos narių darbą, jų tarpusavio santykius.

· Su auklėtoja, draugais žaidžia siužetinius žaidimus „Namai“, „Kelionė“, „Kirpykla“.


SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA

Fizinis aktyvumas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pastovi ant vienos kojos (3-4 s).

· Vaikščiodamas apeina arba peržergia kliūtis, eina plačia linija.

· Bėga kreipdamas kryptį.

· Lipa ir nulipa laiptais.

· Atsispirdamas dviem kojomis pašoka nuo žemės.

· Spiria, ridena, mėto kamuolį.

· Tiksliau konstruoja, veria ant virvutės sagas.

· Įkerpa popieriaus kraštą.
	· Nusileidžia čiuožyne, supasi sūpuoklėse, važinėjasi triratuku.

· Laisvai laksto po salę, kiemą – išgirdus garsinį signalą sustoja arba atbėga pas auklėtoją.

· Ropoja, prašliaužia pro kliūtis.

· Bėgioja aplink kaladėlę, gulinčią ant grindų. Žaidimas „Neužkliudyk“.

· Vaikšto, bėgioja, šokinėja kaip meška, kiškutis, lapė, šuniukas, kačiukas.

· Ridena kamuolį taikant į kėglius, išdėliotus ant žemės.

· Atsuka, užsuka įvairaus dydžio dangtelius.

· Žaidimas „Pasakyk, kuo tu vardu?“ (su kamuoliu).

· Pučia, gaudo plunksneles, vatos gumulėlius.

· Žaidžia pirštukų žaidimus: „Šarkelė varnelė“, „Pirštukai miega“.

· Iškerpa popierinės saulutės spindulėlį.


Kasdieninio gyvenimo įgūdžiai

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Valgo, geria padedamas suaugusiojo arba savarankiškai.

· Naudojasi stalo įrankiais.

· Suaugusiojo padedamas nusirengia, apsirengia.

· Suaugusiojo padedamas plaunasi, šluostosi rankas, išpučia nosį.

· Paprašytas padeda į vietą vieną kitą daiktą.

· Pats nueina į tualetą, suaugusiojo padedamas susitvarko.
	· Bando savarankiškai praustis, šluostytis, rengtis. Žaidimas „Parodykime meškučiui, kaip plauname rankeles, kaip šluostome jas“, „Lėlytė eina į lauką“.

· Imituojant rengimosi veiksmus žaidžia  žaidimą „Jurgeli, meistreli“.

· Siužetinės situacijos „Mašinytės grįžta į garažą“, „Lėlytės  nori miegelio“, „Kamuoliukai pavargo, nori pailsėti“.

· Moka naudotis stalo įrankiais, žaisti žaidimus „Kavinėje“, „Svečiuose“, „Verdu auklėtojai arbatą, sriubą, košę“.

· Žaidimas „Aprenk draugą“, „Padėk draugui“.

· Eilėraštukų klausymas „Mano batai buvo du“, R. Kašausko „Batukai pyksta“, R. Skučaitės „Močiutės spinta“.

· Dalyvauja balandžio (sveikatingumo) mėnesį vykstančiuose lopšelio-darželio renginiuose.

· Sveikatos valandėlės.


KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA

Sakytinė kalba 

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Klausymas
· Klausosi skaitomų, pasakojamų kūrinėlių, naujų žodžių.

· Išklauso, supranta ir reaguoja į kelis vienas paskui kitą sekančius prašymus, siūlymus, patarimus.
Girdimasis suvokimas ir foneminė klausa
· Įvykdo vienos dalies instrukciją.
· Supranta atsisveikinimą, pasisveikinimą.
· Parodo 4 paminėtus asmenis.
· Žino 20 žodžių reikšmę.
· Supranta paprastus pasakojimus.
· Pakartoja 2-3 skiemenų eiles, kai skiemenys vienodi.
· Kartoja neilgus eilėraščius ar skaičiuotes.
Kalbėjimas

· 3-4 žodžių sakiniais kalba, klausinėja apie save, savo norus, poreikius.

· Kalba ir klausinėja apie tai, ką matė ir girdėjo, apie aplinkos objektus, įvykius, net jei jų dabar ir nemato.

· Domisi laidomis, animaciniais filmais vaikams, kalba apie juos.
· Vienu ar keliais žodžiais atsako į elementarius klausimus.
· Žodžius derina pagal giminę, skaičių, linksnį.
· Kartu su suaugusiuoju dainuoja daineles, deklamuoja eilėraštukus, užbaigia žinomas pasakas.

· Sako „ačiū“, „prašau“.


	· Klausosi pasakų „Pagrandukas“, „Ropė“, „Pirštinė“.
· Įvardija aplinkos garsus (laikrodžio tiksėjimą, tekančio vandens, automobilio, lėktuvo ir pan.). Sukelia garsus (beldžia, ploja, glamžo popierių ir kt.)

· Mėgdžioja gyvūnų skleidžiamus garsus.

· Bando nustatyti garso kryptį.

· Suvokia gamtos, buitinius ir muzikinius garsus, gyvūnų ir žmonių balsus.
· Skiria nekalbinius garsus. 

· Žaidimai, mylavimai „Virė, virė košę“, „Gydu, gydu katutes“, „Džyru, džyru“, „Mylu, mylu“...
· Kalbinės užduotys, keliant klausimus „Koks?“, „Kodėl?“, „Kur?“, „Kaip?“.
· Žaidžia žaidimus: „Atspėk, kas čia?“, ,,Kas pasislėpė?“, „Pirštukų pasakėlės“.
· Žodžių žaidimai „Pakartok“.
· Deklamuoja eilėraštukus, užbaigia žinomų pasakų, eilėraštukų frazes.

· Kartu su auklėtoja žiūrint vaikiškus filmukus, pasakoja apie tai, ką matė ir girdėjo žodžiais ir gestais.
· Kartu su auklėtoja dainuoja daineles,  žaidžia žaidimus.



Rašytinė kalba
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Skaitymas
· Varto knygeles, dėmesį skirdamas ne tik paveikslėliams, bet ir tekstui, prašydamas paskaityti. Pavadina matomus paveikslėlius, geba sieti juos su konkrečiais daiktais.
· Pradeda pažinti aplinkoje esančius simbolius.

Rašymas
· Įvairiomis rašymo priemonėmis piešia vertikalias ir horizontalias linijas.
	· Vaikui skaitoma kelis kartus per dieną, parinkus trumpus tekstukus, kuriuose kartojasi tie patys žodžiai  (vengiant vaikiškų intonacijų, teatrališkumo), skirtingai perteikiant personažų kalbą.
· Vaikas pavadina kiekvieną paveikslėlį, gali liesti ar laikyti su tekstu susietus daiktus.

· Atkreipia dėmesį į artimoje aplinkoje esančius simbolius, aiškinasi jų reikšmę.

· Įvairiomis rašymo priemonėmis spontaniškai brauko popieriaus lape.
· Vaikas nuolat skatinamas keverzonėmis išreikšti savo mintis, jos vertinamos pozityviai, džiaugiamasi pasiekimais.
· „Piešia“ mamytę, tėvelį, saulytę.



PAŽINIMO KOMPETENCIJA
Aplinkos pažinimas. Tyrinėjimas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Atpažįsta ir pavadina artimiausioje aplinkoje esančius gyvūnus, augalus, daiktus.

· Orientuojasi savo grupės, darželio, namų aplinkoje.

· Žino savo ir savo šeimos narių vardus.

· Tyrinėja viską, kas aplinkui. Ima, judina, stebi, klauso.
	· Stebi save ir draugus veidrodyje.

· Liečia, ragauja, uodžia. Žaidimas „Atspėk, kas tai?“

· Žaidimai: „Padėkime lėlytei apsirengti“, „Sušukuokime lėlę“, „Pamaitinkime katinėlį“, „Kas kur gyvena?“

· Pojūčių žaidimas „Liečiu, matau, jaučiu“.
· Renka gamtinę medžiagą (giles, kaštonus, lapus).


Skaičiavimas ir matavimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Skiria sąvokas ,,mažai, daug“.

· Geba išrikiuoti daiktus į eilę.

· Įsidėmi pagrindines spalvas (raudoną, mėlyną, geltoną, žalią).

· Vartoja daiktų palyginimui skirtus žodžius: didelis-mažas, ilgas-trumpas, sunkus-lengvas, storas-plonas.

· Supranta bokšto statymo taisykles (viršuje – didesnės, apačioje – mažesnės kaladėlės).
	· Rodo pirštelius, kiek turi metukų.

· Žaidžia žaidimą „Slėpynės“ (ieško ir randa paslėptą daiktą).

· Eilėraštukų klausymas „Mano batai buvo du“, „Du gaideliai“.

· Iš kėdučių sudėlioja, surikiuoja į eilę, pvz. traukinuką, kirmėliuką.

· Veria karoliukus ant pagaliuko, ant virvutės.

· Dalina vaišes draugams po lygiai (obuoliukus, kriaušes, morkytes).

· Įvairūs stalo žaidimai, naudojant geometrines figūras, įvardijant spalvas, surandant tokias pat spalvas.


Problemų sprendimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Imasi sudėtingos veiklos, keisdamas veikimo būdus bando ją atlikti pats, stebi savo veiksmų pasekmes.

· Nepavykus įveikti veiklos, prašo pagalbos arba meta veiklą.
	· Deda didesnį indelį į mažesnį.

· Bando atsukti buteliuko kamštelį pats.

· Sudeda korteles į joms skirtą dėžutę.

· Stato bokštą iš kaladėlių.

· Žaidžia auklėtojos sudarytas problemines situacijas:

„Ką daryti – atėmė žaisliuką“,
„Ką daryti – neduoda žaislo“,
„Ką daryti – pastūmė mane“,
„Ką daryti – kaip nesušlapti kojyčių kieme?“

· Kamuoliuko gaudymas atsistojus, atsisėdus, atsigulus.


Iniciatyvumas ir kūrybiškumas

Mokėjimas mokytis
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Noriai mokosi iš tų, su kuriais jaučiasi saugus.

· Energingai žaidžia, ką nors veikia, laisvai juda erdvėje, pats keičia veiklą.
· Sugalvoja būdus, kaip pasiekti neprieinamą, norimą daiktą.
· Išbando suaugusiojo pasiūlytus naujus žaislus, žaidimus, neįprastą veiklą.

· Reiškia savo norus, sako „ne“.

· Džiaugiasi tuo, ką išmoko.

· Atidžiai stebi, bando, mėgdžioja, klausia.
	· Stebi auklėtojos statomą bokštą, po to pats stato. Žaidžia  įvairius stalo žaidimus, dėlioja dėliones.

· Gavęs naują žaislą, išbando vaikas visas jo galimybes, klausia „Kas čia?“, „Kur?“
· Žaidybinės situacijos „Aš pats“ (pasiekti žaislą, paimti knygelę iš lentynėlės, atidaryti duris pačiam).

· Žaidybinės situacijos, kai vaikas sako „ne“ („Meškutis eina miegoti, nes nori būti didelis ir sveikas“).

· Žaidžia žaidimus „Parduotuvė“, „Gydytojas“, mėgdžioja suaugusiojo kalbą, veiksmus.


MENINĖ KOMPETENCIJA
Muzika, šokis

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Klausosi dainų, instrumentinių kūrinėlių, aplinkos garsų, mėgdžioja suaugusiųjų balso intonacijas, dviejų-trijų garsų melodijas ir daineles.

· Spontaniškai žaidžia balso intonacijomis, rankų ir kojų judesiais.

· Skambant muzikai ploja, trepsi, tūpuoja, barškina.

· Drauge su pedagogu žaidžia muzikinius žaidimus, eina rateliu, jų tekstą imituoja rankų ir kūno judesiais.

· Juda pagal muziką: žingsniuoja, bėga, apsisuka.

· Apžiūrinėja, tyrinėja ritminius muzikos instrumentus ar jais ritmiškai groja kartu su pedagogu.

· Šoka spontaniškai kurdamas dviejų-trijų natūralių judesių (eina, pritūpia, pasisuka ir kt.) seką.
	· Kartoja, mėgdžioja suaugusiųjų padainuotas, nesudėtingas daineles (pvz. lietuvių liaudies dainas „Virė virė košę“, „Į Šakius“, „Dvi vištytės“).

· Spontaniškai taria, intonuoja aplinkos garsus, atskirus dainelės žodžius.

· Balsu intonuoja aplinkos garsus (pvz. mašinos, durų skambučio, gyvūno ar kt.).

· Rateliai: „Katinėlis“, „Grybs, grybs, baravyks“, „Raina katytė“, „Graži mūsų šeimynėlė“ ir kt.

· Groja vaikiškais ritminiais instrumentais (barškučiais, pagaliukais, būgneliais).

· Kuria savas daineles su įvairiais garsažodžiais.

· Išreiškia save judesiu, identifikuojasi su ratelių ir šokių veikėjais (pvz. šoka kaip meškutė, kiškutis ir pan.).

· Šoka panaudodamas laisvą judesį.

· Dainuoja ir šoka darželio šventėse


Vizualinis menas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Savo „keverzonėse“ įžvelgia daiktus ir įvykius.

· Džiaugiasi dailės priemonės paliekamu pėdsaku ir patiriamais jutiniais, siekia tai pakartoti.

· Tyrinėdamas dailės medžiagas ir priemones intuityviai atranda skirtingus veikimo jomis būdus (brauko pirštais, varvina dažus, maišo tešlą).

· Eksperimentuoja dailės medžiagomis ir priemonėmis išreikšdamas save.
	· Eksperimentuoja ant įvairaus dydžio, formos, tekstūros lapo: piešia pieštukais, vaškinėmis kreidelėmis, spalvotais rašikliais, tapo akvarele, guašu, štampuoja pirštais, delnais, kempine, teptukais, štampukais.

· Piešia pagaliuku ant smėlio, sniego; kreidelėmis ant asfalto, lentos.

· Eksperimentuoja išbandydamas taškymo būdus.
· Piešia klijais.
· Lipdo iš plastilino, molio, modelino, kinetinio smėlio.



Žaidimai, vaidyba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Kartoja matytus veiksmus, judesius (sūpavimus, mojavimus, kutenimo, pirštelių žaidimus ir kt.).

· Mėgdžioja šeimos narių kalbą, veiksmus.

· Vaizduoja siužetinius elementus, reiškia savaime kilusias emocijas.
	· Imituoja judesiais įvairius personažus – gyvūnus.

· Persirengia įvairiais veikėjais: dedasi karūnas, kepures.

· Mėgdžioja auklėtojos, draugų vaidybinius veiksmus.

· Dalyvauja siužetiniuose spektakliuose.

· Žaidžia pirštinėmis teatro lėlėmis.

· Žaidimas „Atspėk, kas aš?“


Estetinis suvokimas ir meninė raiška
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Emocingai reaguoja į dainų garsus, vaidinimo veikėjus, dailės kūrinių objektus.

· Atpažįsta girdėtus muzikos kūrinius, matytus šokius, ratelius, dailės kūrinius.
	· Klausosi sekamų pasakų, skaitomų eiliuotų kūrinių, apsakymų ir pan.

· Klausosi ir imituoja  gamtos garsus.

· Komentuoja savo meninį darbelį.



Kūrybiškumas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Domisi naujais daiktais, vaizdais, garsais, judesiais.

· Atranda vis naujus dalykus artimiausioje įprastoje aplinkoje.

· Žaisdamas atlieka įsivaizduojamus simbolinius veiksmus.
	· Žaidžia su įvairiais žaislais, medžiagomis (skirtingų formų, tekstūros, spalvos).

· Tapo ant stiklo.
· Pučia šiaudeliais dažų dėmes „Kas tai?“
· Daro siūlo (dažyto guašu) antspaudus.

· Žaidžia įvairius žaidimus su vandeniu, smėliu, šviesos stalu, plastilinu, sūria tešla, sniegu.

· Lauke su botais palaksto po balas, voliojasi sniege.

· Smėlio dėžėje stato smėlio pilis, dekoruoja naudojant gamtines medžiagas (kankorėžius, smilgas, kaštonus, medžių žieves).

· Dalyvauja įvairiose lopšelio-darželio projektuose, piešinių-darbelių parodoje. 



Rekomenduojamos temos 2-3 m.

Rugsėjis


„Pirmosios dienos darželyje“


„Aš ir mano draugai“


„Mano grupės žaisliukai“


„Sveikas, rudenėli“


Spalis

„Dėdė Derlius atkeliavo“


„Po lapu – grybukas“


„Meškiuko gimimo diena“


„Mano rūbeliai“


Lapkritis 

„Aš švarus ir gražus“


„Apie orą po skėčiu. Kur dingo lapeliai?“


„Mano augintinis“


„Kas tvartelyje gyvena?“


Gruodis 

„Krinta baltos snaigės“ arba „Laukiame žiemos“


„Paukšteliai žiemą“


„Eglutė skarota“


„Kalėdų Senelio belaukiant“


Sausis 


„Žiemos pramogos“


„Ten, miškely, po egle“ (miško gyventojai)


„Pusiaužiemis. Meškutės sapnas“


„Seku, seku pasaką“


Vasaris


„Kas aš esu?“ (kūno dalys)


„Vienas ir daug“


„Mano mėgstamiausias žaisliukas“


„Žiema, žiema, bėk iš kiemo“


Kovas

„Sveikas, pavasarėli“


„Sveiki sugrįžę, paukšteliai“


„Mano draugai – šukos, muilas“


„Mus supanti erdvė“

Balandis 


„Ridena kiškis margučius“


„Žaidimų dienelės“


„Mano knygelė“


‚Mano mamytė“


Gegužė 


„Žydi žydi žolynėliai“


„Man kojelės, kad bėgiočiau“


„Mano šeima“


„Bitutės dainelė“

         
IKIMOKYKLINIS AMŽIUS 3-4 m.   

SOCIALINĖ KOMPETENCIJA


Savivoka ir savigarba
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pasako savo ir kito jausmus, norus.

· Supranta, kad kitas negalėjo matyti to, ką matė jis, nes kitas žmogus nebuvo šalia.

· Mano, kad jis yra geras, todėl jį kiti palankiai vertina.

· Kalba pirmuoju asmeniu: „aš noriu“, „mano“.

· Savo „aš“ sieja su savo veikla ir daiktų turėjimu – pasako, kas jis yra – berniukas ar mergaitė, atskiria berniukus nuo mergaičių, pavadina 5-6 kūno dalis.
	· Žaisti žaidimus: „Mano-tavo“, „Mano kūnas“, „Mano žaidimai“.

· Pasiūlyti veiklos tyrinėjimams: „Kas aš esu?“, „Mano kūnas“, „Žmonių panašumai ir skirtumai“.



Emocijų suvokimas raiška

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pavadina pagrindines emocijas.

· Atpažįsta kitų emocijas pagal elgesį.

· Pradeda valdyti savo emocijas.

· Nuotaikų veideliais pažymi savo nuotaiką.

· Trumpam atitraukus dėmesį vėl sugrįžta prie ankstesnės veiklos.

· Išbando įvairius konflikto sprendimo ar savo interesų būdus, atkakliai laikosi savo norų.

· Žaisdamas stengiasi laikytis žaidimo taisyklių.
	· Kūno išraiška pavaizduoja jausmus (vaidyba).

· Dėlioja simbolines nuotaikų korteles. Loto „Jausmų abėcėlė“.

· Klausosi vaikų balsų įrašų, iš kurių sprendžia, kokios jie nuotaikos: linksmi, liūdni, pikti, ramūs.

· Pasakoja, ką yra sumanęs, numatęs.

· Bando pats įveikti sunkumus.



Santykiai su bendraamžiais ir su suaugusiais

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Lengvai atsiskiria nuo tėvų, globėjų.

· Pasitiki pedagogu, priima pagalbą, vykdo individualius prašymus.

· Žaidžia kartu su bendraamžiais.

· Dalijasi žaislais.

· Stengiasi geranoriškai bendrauti su bendraamžiais, suaugusiais.

· Drąsiai veikia, rizikuoja, išbando ką nors nauja, kai šalia yra besirūpinantis suaugusysis.

· Mėgdžioja, tačiau žaidime savaip pertvarko suaugusiųjų veiksmus, žodžius, intonacijas.

· Audringai reiškia teises į savo daiktus, žaislus, nori kito vaiko jam patinkančio žaislo.
	· Padeda auklėtojai grupės žaislų tvarkyme.

· Žaidžia stalo žaidimus: „Kas gerai, kas blogai“, „Kas greičiau sudėlios“.

· Žaidžia kolektyvinius žaidimus, siužetinius : „Šeima“, „Statybininkai“.

· Mėgdžioja auklėtojos, mamos veiksmus: maitina lėlę, valo stalą, tvarko žaislus.

· Pasiūlyti spręsti problemas: „Dabar aš dėsiu žaislus į dėžutę, o kas man juos padavinės?“


Savireguliacija ir savikontrolė
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Sekdamas suaugusiojo ir kitų vaikų pavyzdžiu laikosi tvarkos ir žaidimo taisyklių.

· Yra ramus ir rodo pasitenkinimą kasdiene tvarka bei ritualais.

· Geriau valdo savo emocijų raišką ir veiksmus.

· Žaisdamas kalba su savimi, nes kalba padeda sutelkti dėmesį, kontroliuoti savo elgesį.
	· Pats pasirenka žaislus, susiranda žaidimo draugų.

· Žaidimas „Atpažink jausmus“.

· Kartu su auklėtoja kuria  grupės taisykles (susitarimus).



SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA

Fizinis aktyvumas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Stovėdamas ir sėdėdamas atlieka įvairius judesius kojomis bei rankomis.

· Stovėdamas pasistiebia, atsistoja ant kulnų.

· Tikslingai skirtingu ritmu vaikščiodamas, bėgiodamas apeina ir peržengia kliūtis.

· Išlaiko pusiausvyrą eidamas nedideliu paaukštinimu.

· Šokinėja abiem kojom ir ant vienos, peršoka per liniją.

· Spiria kamuolį į taikinį.

· Ištiestomis rankomis pagauna didelį kamuolį.

· Laipioja įvairiais lauko įrengimais.

· Mina ir vairuoja triratuką.
	· Bėgioja keičiant kryptį, tempą.

· Šokinėja abiem kojom vietoje, lengvai judant pirmyn.

· Dalyvauja mankštose.

· Žaidžia žaidimus „Neužkliudyk“, „Raganėle pamotėle“.

· Žaisti žaidimus su išsisukinėjimais.

· Organizuoti įvairias estafetes, panaudojant priemones: kaspinus, kamuolius, lankus, lazdas.

· Sudaryti sąlygas vaikui važinėti triratukais, paspirtukais.


Kasdieninio gyvenimo įgūdžiai
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Valgo ir geria savarankiškai.

· Naudoja stalo įrankius.

· Pasako, ko nori ir ko nenori valgyti.

· Pats nueina į tualetą.

· Padeda suaugusiam serviruoti ir po valgio sutvarkyti stalą.

· Priminus po valgio skalauja burną.

· Pasako, kodėl reikia plauti vaisius ir daržoves.
	· Dalyvauja sveikatos valandėlėse, pramogose, įvairiuose projektuose.



KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA
Sakytinė kalba
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Klausymas

· Klausosi aplinkinių pokalbių, sekamų, pasakojamų, skaitomų, deklamuojamų kūrinių literatūrine kalba, tarmiškai.

· Pradeda išklausyti, suprasti ir reaguoti į tai, ką jam sako suaugusysis ar vaikas.

Girdimasis suvokimas ir foneminė klausa

· Žodžiuose išgirsta balsę ,,a“.

· Parodo kampuotą ir apskritą daiktą, raudoną spalvą,  kur didesnis, kur mažesnis, visus, kurie skrenda.

· Pradeda skirti balsius kalboje.

· Supranta, kada rytas, kada vakaras.

· Įvykdo instrukciją ,,duok man du“.

· Žino, kuris pirštas nykštys, kuris smilius.

· Suvokia tris skirtingus nuosekliai išsakytus prašymus.

· Gali įsiminti ir pakartoti trumpus 4-6 žodžių sakinius.

Kalbėjimas

· Kalba pats sau, kitam, klausinėja, užkalbina, prašo, pašaukia, kartais laikydamasis elementarių kalbinio etiketo normų.

· Žaidžia garsais ir žodžiais, kuria naujus žodžius.
· Vartoja paprastos konstrukcijos gramatiškai taisyklingus sakinius.
· Taisyklingai taria daugumą gimtosios kalbos žodžių garsų. Padedant atpažįsta žodyje kelis atskirus garsus.
· Deklamuoja trumpus eilėraščius, atkartoja trumpas pasakas ar apsakymus, pridėdamas savo žodžių.

	· Klausosi raiškios, vaizdžios, turtingos, emocingos kalbos.

· Skiria aplinkos ir kalbos garsus. Nurodo, kas kurį garsą skleidė. Bando girdėtą garsą pakartoti. Bando nurodyti, kur dar galima girdėti tokius garsus.
· Žaidžia žaidimus  ,,Kas taria?“, ,,Paklausyk ir parodyk“, ,,Kur girdėjai?“, ,,Klaidų taisymas“, ,,Taukšt-pliaukšt“, ,,Nesuklysk“. 
· Pasakoja apie save, šeimą, dabartinę ir buvusią veiklą, esamus ir buvusius išgyvenimus, vartoja girdėtus naujus žodžius.

· Žaidžia siužetinius žaidimus.

· Kuria įvairius pasakojimus, fantazuoja.




Rašytinė kalba
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	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Skaitymas

· Domisi skaitymu. Vaizduoja, kad skaito knygą. Skaito knygelių paveikslėlius, įvardija įvairių objektų ir veikėjų bruožus, veiksmus.

· Atkreipia dėmesį į raides, simbolius aplinkoje, pradeda jais manipuliuoti.

Rašymas
· Domisi ne tik rašymo priemonėmis, bet ir galimybe rašyti (kompiuteriu ir kt.).

· Raidėmis ir simboliais pradeda manipuliuoti įvairioje veikloje.

· Keverzonėse ir piešiniuose pasirodo raidžių elementai ir raidės.
	· Įvairioje bendravimo aplinkoje varto žurnalus, knygas, skrajutes.

· Atsako į klausimus apie tai, ką ,,perskaitė“.

· Žiūrint paveikslėlį skatinamas apie jį pasakoti, kas ką daro, ką kalba ir pan.
· Vaiko aplinka turtinama įvairiais rašikliais, sudaroma galimybė pažinti kompiuterį.

· Vaikas skatinamas keverzonėmis užrašyti savo vardą, pavardę, norus, pasirašinėti po dailės darbeliais ir kt.
· Veria vardo, pavardės raidžių karolius. Ieško aplinkoje žodžių, kuriuose yra vaiko vardo raidės.



PAŽINIMO KOMPETENCIJA
Aplinkos pažinimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Išvardina gyvenamosios vietos objektus.
· Pasako miesto, gatvės, kurioje gyvena, pavadinimus, savo vardą ir pavardę.

· Pastebi pasikeitimus savo aplinkoje.

· Pastebi ir pasako pagrindinius augalų ir gyvūnų požymius.

· Atpažįsta ir įvardija artimiausios aplinkos gyvūnus ir augalus.

· Žino metų laikus ir jiems būdingus požymius.
	· Žaidžia žaidimus : „Parduotuvė“, „Mašinų remontas“ ir pan.
· Pasakoja, kur gyvena, bando apibūdinti, kaip atrodo namų aplinka.

· Pastebi netinkamus daiktus savo aplinkoje, parodo ir pasako, kas naujo atsirado, ko nebėra.

· Skiria ir pavadina pagrindines augalo dalis (lapai, žiedai), pastebi gyvūnų išskirtinius bruožus (kailis, uodega ...).

· Pastebi ir pasako, kad šiandien lyja lietus, šviečia saulė, džiaugiasi spalvota vaivorykšte.



Tyrinėjimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Tyrinėja supančią gamtinę ir daiktinę aplinką.


	· Stebi, kas atsitiks judinant daiktus (pučiant, traukiant, stumiant, sukant, supant skandinant). Tyrinėja medžiagų savybes: sušlapina, plėšia, minko ir pan.

· Žaidžia su balansinėmis svarstyklėmis, išbando magneto galimybes, tyrinėja daiktus ant šviesos stalo, tyrinėja kinetinio smėlio savybes.



Skaičiavimas ir matavimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pradeda skaičiuoti daiktus ir palyginti kelių daiktų grupes pagal daiktų kiekį grupėse.
· Vartoja kelintinius skaitvardžius: pirmas, antras.

· Grupuoja daiktus pagal išorinius požymius.

· Lygina įvairių dydžių daiktus pagal išorinius požymius (ilgį, plotį, storį, aukštį ir kt.).

· Padalina daiktus po lygiai. Supranta, kad pridedant daiktus jų skaičius grupėje didėja, o paimant – mažėja.
	· Skaičiuoja savo pirštelius, žaisliukus.
· Žaidimuose taiko skaičiuotę „Pirmas-antras“.

· Grupuoja daiktus pagal spalvą, formą, dydį, kiekį, bando kombinuoti, sugrupuoti.

· Jungia įvairių spalvų, pločio, ilgio juosteles į žiedus, sujungia taip „auginant“ erdvines formas, stebi smėlio laikrodį.

· Žaidžia rūšiavimo žaidimus su skirtingo kiekio detalėmis.



Mokėjimas mokytis

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Siūlo žaidimų idėjas.

· Domisi aplinka – klausinėja.

· Žaidžia kūrybiškai.

· Džiaugiasi tuo, ką išmoko.
	· Bando pakeisti, paįvairinti patį žaidimą (įtraukti naujus veikėjus, koreguoja).
· Taiko įvairius informacijos paieškos metodus: knygų „skaitymas“, aplinkos tyrinėjimas, klausinėjimas.

· Žaisdami mėgina improvizuoti, prisitaikyti, „įsilieti į žaidimą“ (pagal žaidimo tematiką susikuria sau personažą ir pan.)

· Vaikai giriasi:   „Pažiūrėk, aš moku nušokti“. Ir nušoka nuo laiptelio


MENINĖ KOMPETENCIJA
MENINĖ RAIŠKA
Muzika ir šokis

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Emocingai atlieka klausomus kūrinius (vaikiškas daineles, instrumentinius kūrinius) – ploja, trepsi, džiaugiasi.
· Klausydamasis ir tyrinėdamas gamtos, aplinkos garsus, vokalinius kūrinius, atlieka jų nuotaiką, bei keliais žodžiais juos apibūdina.

· Kartu su kitais dainuoja trumpas, aiškaus ritmo, siauro diapazono autorines liaudies dainas.

· Dainavimą palydi imitaciniais, ritmiškais judesiais.

· Tyrinėja savo balso galimybes (dainuoja garsiai, tyliai, aukštai, žemai, greičiau, lėtai).

· Apžiūrinėja, tyrinėja ritminius muzikos instrumentus ir jais ritmiškai groja kartu su pedagogu.

· Drauge su pedagogu žaidžia muzikinius žaidimus, atlikdamas kelis nesudėtingus judesius: eina, bėga rateliu, gyvatėle, trepsi, ploja, sukasi po vieną ir po du, žaidimų tekstą imituoja rankų ir kojų judesiais.

· Šoka trijų-keturių judesių šokius (eina, pritūpia, pasisuka, bėga ir kt.)
· Šoka spontaniškai kurdamas.
· Žaidžia vaizduojamuosius (darbo proceso, augalų vegetacijos, gyvūnų) šokamuosius žaidimus, mėgdžioja žaidinimų, gyvūnų, augalų judesius.
	· Klausosi vaikiškų dainelių, gamtos garsų, trumpų instrumentinių kūrinių ir atlieka juos kūno judesių ir instrumentų pagalba (pvz. klausydamas polkos, ploja, barškina barškučiais, groja būgneliais, lopšinės – supa žaislus).
· Dainuoja nesudėtingas  lietuvių liaudies (pvz. „Vijo lizdą pelėda“, „Tindi rindi triuška“, „Rida-da“) ir autorines  dainas.
· Dainuoja garsiai, tyliai, lėtai, greitai ir klausosi savo balso skambėjimo.

· Apžiūri instrumentus, kuriais groja. Klausosi jų skambėjimo.

· Ritmiškai pritaria barškučiais, būgneliais.

· Eina ratelius, žaidžia muzikinius žaidimus atlikdami imitacinius judesius pagal žaidimo turinį ar eina, bėga rateliu, sukasi vietoje po vieną ar po du, atlieka kitus judesius.

· Kartu su auklėtoja eina, bėga rateliu, įterpdamas imitacinius judesius, kuriais perteikia trumpą istoriją (pvz. gėlės gyvenimas nuo sėklos, daigo iki žiedo – pasėja, dygsta, auga, žydi).

· Žaidžia vaizduojamuosius (darbo proceso, augalų vegetacijos, gyvūnų) šokamuosius žaidimus (pvz. „Skrido uodas“, „Šiaudų batai“, „Rudenėlis žemėn krito“ ir kt.).


Dailė. Vizualinė raiška
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Patirtį išreiškia naudodamas įvairias linijas, jų derinius, geometrines ir laisvas formas, spalvas.

· Eksperimentuoja dailės priemonėmis atrasdamas spalvas.

· Spauduoja įvairiomis priemonėmis, lipdo nesudėtingas formas.
	· Piešia įvairia technika: guašu, akvarele, anglimi, spalvotais pieštukais, vaškinėmis kreidelėmis.

· Eksperimentuoja maišydami spalvas, atranda naujus atspalvius.

· Spauduoja įvairiomis pedagogo ar paties aplinkoje rastomis ir pritaikytomis priemonėmis.

· Geba eksperimentuoti su plastilinu, moliu, kinetiniu smėliu.


Vaidyba ir žaidimai

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Žaisdamas atkuria matytų situacijų fragmentus.

· Kuria dialogą tarp veikėjų.
	· Žaidžia – vaidina trumpas sceneles pagal literatūrinius, muzikinius siužetus.

· Žaidžia stalo teatrą, kuria veikėjų dialogus.

· Žaidžia pantomiminius žaidimus.

· Bando atlikti nesudėtingus tautosakos kūrinėlius, deklamuoti trumpus eilėraštukus.


Estetinis suvokimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Džiaugiasi menine veikla, nori šokti, dainuoti, vaidinti.

· Keliais žodžiais ar sakiniais pasako savo meninius įgūdžius.

· Reaguoja į kitų vertinimus.

· Grožisi gamtos spalvomis, garsais.
	· Dalyvauja įstaigoje organizuojamuose renginiuose (Kalėdos, Pusiaužiemis, Užgavėnės, Velykos, Šeimos šventė ir kt.).
· Pasakoja savo įspūdžius apie klausytą muziką, stebėtą vaidinimą, vizualaus meno kūrinį, komentuoja spalvas, formas, turinį, gali paaiškinti, kokie veikėjai dalyvavo, kas atsitiko vaidinime.

· Išreiškia nuomonę apie savo  ir grupės draugų meninę veiklą.

· Klausosi gamtos garsų pamėgdžiojimo (vėjo ūžesys, griaustinio dundėjimas, miško ošimas ir kt.).
· Stebi gamtos spalvas įvairiais metų laikais.


Kūrybiškumas  

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Įžvelgia naujas įprastų daiktų savybes.

· Sugalvoja įdomių idėjų, skirtingų veikimo būdų.

· Įžvelgia naujas įprastų daiktų bei reiškinių savybes.
	· Eksperimentuoja ant balto ir spalvoto popieriaus įvairaus formato (sauso ir šlapio) pirštu, teptuku, šiaudeliu, sagute, trintuku.

· Savo darbelį papildo audinio skiautelėmis, siūlais, sėklomis, džiovintais augalais.

· Panaudoti kasdien naudojamus daiktus pagal kitą paskirtį, iš daiktų sukurti savo, naują produktą.


Iniciatyvumas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pasirenka ir žaidžia vienas ar su draugais.

· Įsitraukia į suaugusiojo pasiūlytą veiklą (susidomėjus)

· Susidūręs su kliūtimi, bando ką nors daryti kitaip, siekia savarankiškumo, bet vis dar laukia suaugusiųjų paskatinimo, padrąsinimo.
	· Veikia šalia kitų, netrukdo aplinkiniams, stengiasi draugiškai bendrauti, liūdi kai nesiseka, bando įveikti sunkumus, iškilusias problemas, prašo pagalbos, patarimo.

· Grupuoja daiktus tam tikra tvarka, gali padėti suaugusiems tvarkyti kambarius ar dirbti kitus darbus.


Rekomenduojamos temos 3-4 m.
Rugsėjis
,,Aš ir mano draugai“

,,Mano žaisliukai“

,,Aš saugus, kai žinau“

,,Sveikas, rudenėli“

Spalis
,,Dėdė Derlius atkeliavo“

,,Daržovių puota“

,,Rudens  spalvos“

,,Mano miestas. Mano darželis“

Lapkritis
,,Iš miško tankmės“

,,Mano augintinis“

„Vienas ir daug“

,,Keičias laikas, mainos rūbas“

Gruodis
,,Iš močiutės skrynelės. Adventas“

,,Šilti jausmai baltais žodeliais sninga“

,,Kalėdų Senelio belaukiant“

Sausis
,,Žiemos pramogos“

„Besmegenių šalyje“

,,Paukšteliai, žvėreliai žiemą“

,, Meška verčiasi ant kito šono“

Vasaris
,,Esu ypatingas“

,,Pažįstu, tyrinėju, ieškau“

„Seku seku pasaką“

Kovas
,,Gyvūnų ir paukščių pasaulyje“

,,Pavasario pranašai“

,,Rūpesčiu ir meile išaugintas“

,,Žaidžiame teatrą“

Balandis
,,Gyvybės atbudimas. Velykos“

,,Žaidimų dienelės“

,,Noriu augti sveikas“

,,Ekologiniu takeliu“

Gegužė
,,Mamytė mylima“

,,Sodai sužydėjo“

,,Spalvos ir spalviukai“

,,Mano šeima
IKIMOKYKLINIS AMŽIUS 4-5 m. 
SOCIALINĖ KOMPETENCIJA

Savivoka ir savigarba
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	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Supranta, kad buvo (kūdikis), yra (vaikas) ir visada bus tas pats asmuo užaugęs (vyras/moteris).

· Supranta, kad turi nuo kitų atskirą savo norų, ketinimų, jausmų pasaulį. Pasako, kaip jaučiasi, ko nori jis, ir kaip jaučiasi, ko nori kitas.

· Jaučiasi esąs šeimos, vaikų grupės narys. Apibūdina savo išvaizdą, kalba apie šeimą, draugus.

· Siekia kitų dėmesio, palankaus vertinimo.
	· Žaidžia žaidimus, kuriuose vaikas vaizduoja tai save, tai ką nors kitą, save praeityje arba ateityje.

· Stalo žaidimai „Kas gerai ir kas blogai“, „Jausmų abėcėlė“, „Atpažink jausmus“.

· Žaidžia žaidimą „Kas mane pagirs?“.

· Įsivertina savo elgesį naudodamas „Gerų poelgių kraitelę“, „Gerumo medį“, „Šviesoforo metodą“.

· Kartu su tėveliais kuria „Šeimos medį“, „Šeimos šūkį“.

· Klausosi lietuvių liaudies pasakų, kuriose aiškiai skiriamas gėris ir blogis.


Emocijų raiška ir savikontrolė

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Geriau valdo savo emocijų raišką ir veiksmus.

· Apibūdina situacijas, kuriose kilo jausmai, juos išreiškia mimika ir žodžiais, o ne veiksmais.

· Pavadina pagrindines emocijas.

· Primenant laikosi grupėje numatytos tvarkos ir susitarimų. Ramioj situacijoj sugalvoja kelis konflikto sprendimo būdus ir jų pasekmes.
	· „Jausmų knygelių“ skaitymas.
· Įsivertina savo elgesį naudodamas „Gerų poelgių kraitelę“, „Šviesoforo metodą“.

· Žaidžia „Taikos ratelį“.

· Klausosi vaikų balsų įrašų, iš kurių sprendžia, kokios jie nuotaikos: linksmi, liūdni, pykti.

· Pokalbiai apie savijautą „Ryto rate“.

· Kartu su auklėtoja kuria grupės elgesio taisykles.


Santykiai su bendraamžiais ir suaugusiais

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Kartu su bendraamžiais žaidžia bendrus žaidimus. Žaisdamas mėgdžioja kitus vaikus, supranta jų norus, tariasi dėl vaidmenų, siužeto, žaislų.

· Draugams siūlo savo žaidimų idėjas, sumanymus.

· Padeda kitam vaikui.

· Priima su veikla susijusius suaugusiojo pasiūlymus, įtraukia suaugusįjį į bendrą veiklą.
	· Žaidžia kolektyvinius žaidimus.

· Klausosi patarlių ir priežodžių, bando suprasti jų prasmę.

· Žiūri animacinius filmus.

· Kuria „Draugystės“ plakatą, piešia geriausio draugo portretą.

· Pats sugalvoja žaidimą ir pakviečia kirus žaisti.

· Dalyvauja projekte „Be patyčių“.

· Kuria grupės taisykles, dalyvauja grupės žaislų tvarkyme.


Problemų sprendimas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Supranta, kad susidūrė su sudėtinga veikla, kliūtimi, problema, norėdamas ją įveikti, ieško tinkamų sprendimo būdų. Stebi savo veiksmų pasekmes.
· Bando sunkumus įveikti pats, tariasi su kitais, nepasisekus samprotauja, ką daryti toliau, kitaip, prašo suaugusiųjų pagalbos.
	· Žaidžia sveikatos saugojimo žaidimus: „Kaip pereiti gatvę?“, „Susirgo“ ir pan.
· Bando su auklėtoja įvardinti pasekmes „Kas bus, jeigu...“

· Sprendžia problemines situacijas „Ką daryti – patarimai draugams“.
· Taiso sugadintą žaislą, suplėšytą knygutę.


Iniciatyvumas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Ilgesnį laiką kryptingai plėtoja veiklą vienas su kitu ir draugais.

· Pereina nuo pasirinktos veiklos prie suaugusiojo pasiūlytos veiklos jam, vaikų grupei, visai vaikų grupei.

· Bando pats įveikti kliūtis veikloje, nepavykus kreipiasi į suaugusįjį pagalbos.

· Kūrybiškai taiko įprastus daiktus, priemones.

· Pasitelkia vaizduotę ką nors veikdamas: žaisdamas, pasakodamas, judėdamas. Sugalvoja įdomių idėjų, veikimo būdų.
	· Piešia „Mano diena“ (atsispindi, ką vaikas ketina veikti per dieną).

· Sprendžia auklėtojų sudarytas problemines situacijas – teikia pasiūlymus.

· Apibrėžia savo rankos plaštaką, pasirenka ir priklijuoja paveikslėlius, žyminčius, ką gali nuveikti darželyje ir kieme „Mano gerosios rankytės“.

· Sudaromos sąlygos vaikams pasiūlyti įdomios veiklos idėjų, sumanumų vaikų grupelių veiklai.

· Atlieka užduotėles, ugdančias mąstymo lankstumą, kūrybiškumą, originalumą, skatinančias idėjomis pasidalyti grupėje, kad vaikai pajustų, jog originalūs atsakymai ir mintys yra vertinami.


SVEIKATOS KOMPETENCIJA

Fizinis aktyvumas. Kasdieniai gyvenimo įgūdžiai

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Eina pakaitiniu ir pristatomuoju žingsniu.

· Juda vingiais greitėdamas ir lėtėdamas.

· Šokinėja vietoje ar judant pirmyn, šokinėja per šokdynę.

· Šokinėja abiem ir ant vienos kojos, nušoka nuo paaukštinimo, įveikdamas kliūtis.

· Eina ant pirštų galų, siaura linija, gimnastikos suoleliu.

· Mina ir vairuoja triratuką.

· Dažniausiai taisyklingai naudojasi stalo įrankiais.

· Valgo tvarkingai, skalauja burną, valo dantis.

· Domisi, kuris maistas sveikas ir naudingas.

· Apsirengia ir nusirengia, tvarko savo rūbelius, apsiauna ir nusiauna batus.

· Žino apie pavojingus daiktus.

· Gali sutvarkyti savo žaidimo vietą.

· Tiksliai atlieka sudėtingesnius judesius pirštais (veria ant virvutės sagas, užsega ir atsega sagas).

· Pieštuką ir žirkles laiko beveik taisyklingai.
	· Dalyvauja mankštose, žaidimuose, skatinančiuose vaiką vaikščioti ant pirštų, kulnų, siaura linija.

· Žaidžia judrius žaidimus „Raganėle, pamotėle“, „Gandras ir varlės“, „Žuvys ir tinklas“ ir kt.

· Dalyvauja linksmosiose estafetėse.

· Dalyvauja sporto šventėse, pramogose.

· Važinėja paspirtuku, dviratuku.

· Žaidžia stalo žaidimus „Sveikas maistas“, „Auk sveikas“, „Sveiko maisto piramidė“ ir kt.

· Karpo paveikslėlius iš reklaminių žurnalų.

· Kalba, diskutuoja apie pieno, mėsos, vaisių ir daržovių naudą.

· Kartu su tėveliais kuria „Sveikuolių receptus“.

· Dalyvauja projektuose, sveikatos valandėlėse, pokalbiuose apie pavojingus daiktus.

· Žaidžia žaidimą „Saugių žodžių piramidė“.

· Žaidžia pirštukų žaidimus „Pirštukai miega“, „Kas namelyje gyvena?“, „Šitas pirštukas nori miegelio“ ir kt.

· Piešia įvairias linijas, pieštuku apveda daiktus.


KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA

Sakytinė kalba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Klausymas
· Klausosi įvairaus turinio tekstų (grožinių, publicistinių, enciklopedinių, informacinių) apie aplinką, įvairius įvykius, reiškinius, klausosi gyvai įrašų.
· Supranta sudėtingesnio turinio tekstus.

Girdimasis suvokimas ir foneminė klausa

· Parodytą skaičių įsidėmi minutei.

· Supranta sąvokas ,,daugiau, daugiausia“, ,,storas, plonas, liesas, kreivas“.

· Pradeda skirti izoliuotus priebalsius iš kitų priebalsių, prireikus juos randa tarp kitų izoliuotų garsų.

· Pradeda pakartoti 2-3 skiemenų eiles, kai skiemenys eilėse skirtingi.

· Suvokia pasakytą absurdą, nesąmonę.

· Parodo išvardintas profesijas paveikslėliuose.

· Geba įsiminti ir pakartoti 8 žodžių sakinį.

· Skiria žodžius paronimus  (besiskiriančius vienu garsu).

Kalbėjimas

· Natūraliai kitiems kalba apie tai, ką žino, veikia, ko nori, tikisi, kalba apie ankstesnius įvykius. Kalbėdamas žiūri į akis.
· Pasakoja apie tai, kas buvo nutikę, kalbasi apie matytus filmukus, televizijos laidas, žaistus kompiuterinius žaidimus.
· Laisvai kalba sudėtiniais sakiniais. Vartoja daugumą kalbos dalių (daiktavardžius, veiksmažodžius, būdvardžius, prieveiksmius, prielinksnius ir kt.).
· Išskiria pirmą ir paskutinį garsą trumpuose žodžiuose.
· Seka girdėtas ir savo sukurtas pasakas, kuria įvairias istorijas, eilėraštukus, inscenizuoja. Deklamuoja skaitomų pasakų eiliuotus intarpus.
	· Pakartoja tris skiemenis, kurie skiriasi vienu garsu (na-ta-ka, pa-pu-po, sa-se-sė ir pan.) 
· Žaidžia žaidimus ,,Aukštyn-žemyn“, ,,Šuniukas Sargis“.
· Skiria fonemas.
· Išgirsta pirmą ir paskutinį garsą jo paties, tėvų, draugų vardažodžiuose, trumpuose žodžiuose. Su atpažintu garsu sugalvoja naujų žodžių.

· Žaidžia žaidimą „Kokį garsą išgirdai“, „Sugedęs telefonas“.

· Pasakoja apie save, savo šeimą: pasako savo vardą, pavardę, amžių, kur gyvena, artimųjų vardus, kur dirba tėveliai ir kt.

· Komentuoja ką padaręs, ką nupiešęs.

· Seka pasakas be galo.

· Žaidžia žodžiais juos trumpinant, įvairiai jungiant.

· Pedagogo inicijuojamas kuria eilėraščius, istorijas, pasakas, jų pradžią, pabaigą, atvirkštines pasakas.



Rašytinė kalba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	Skaitymas

· Domisi abėcėlės raidėmis. Pastebi žodžius, prasidedančius ta pačia raide. Supranta, kad kai kurios raidės turi savo pavadinimą ir specifinę grafinę raišką. Supranta aplinkoje matomų kai kurių spausdintų žodžių prasmę.
· Sugalvoja pavadinimus paveikslėliams, knygelėms. Įvardija specifinius skaitomo teksto veikėjų bruožus.
Rašymas
· Domisi ir supranta spaudinių funkcijas (kalendorius, valgiaraštis, reklama ir pan.)
· Kopijuoja raides ir paprastus žodžius.

· Iliustruoja pasakas, pasakojimus, filmukus.
· Kuria ir gamina rankų darbo knygeles su elementariai nukopijuotais sakiniais, žodžiais, raidėmis.

· Bando rašyti raides, pradėdamas savo vardo raidėmis. Planšetiniame kompiuteryje rašo savo vardą, trumpus žodelius.
	· Veikia grupėje, kurioje sukurta įvairi raidžių, spaudinių aplinka.

· Klausosi tekstukų, kuriuose žaidžiama su kalbos garsais, kurie atspindi vaiko pažįstamas raides.

· Sugalvoja raidėms smagius pavadinimus: A – stogelis, H – kopėtėlės ir pan., sudarant žodinius vaizdinius.

· Nuolat atkreipia dėmesį į aplinkoje esančius užrašus, simbolius, reklaminius užrašus ir pan.

·  Ieško savo vardo raidės grupės aplinkoje, knygose.

· Dėlioja raidžių korteles.

· Žaidžia stalo žaidimą „Paveikslėliai, raidės, žodžiai“.

„Skaito“ – kuria istorijas pagal paveikslėlius.
· Įvairioje veikloje kopijuoja atskiras raides, žodžius.

· Rašo savo vardą įvairiais rašikliais, kompiuteriu. Pasirašo savo piešinius, darbelius pirmąja vardo raide, visu vardu.

· Gamina lankstinukus, knygeles, sugalvoja joms pavadinimus, tekstukus.
· Kuria reklamas, skelbimus, kvietimus, dienotvarkę, orų prognozes.
· Ornamentuoja ritmiškai atkartodamas piešiamus elementus.



PAŽINIMO KOMPETENCIJA

Aplinkos pažinimas. Tyrinėjimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Pasakoja apie savo šeimą.

· Orientuojasi darželio aplinkoje.

· Įvardija kelis gimto miesto objektus (miesto ar darželio pavadinimą, gyvenamąją gatvę ir pan.).

· Žino metų laikus ir būdingus jiems požymius, skiria daugiau gamtos reiškinių.

· Atpažįsta ir įvardija naminius, kai kuriuos laukinius gyvūnus, nusako jų gyvenimo skirtumus.

· Skiria daržoves, vaisius, uogas ir nusako panaudojimo maistui būdus.

· Domisi dangaus kūnais, gamtos reiškiniais, kurių negali matyti (pvz. ugnikalnių išsiveržimas, žemės drebėjimas).

· Moka stebėti ir prižiūrėti kambarinių augalų augimą.

· Domisi, iš ko padaryti daiktai, jų savybėmis.

· Pasako, kad su nežinomomis medžiagomis ir daiktais reikia elgtis atsargiai, stengiasi taip daryti.

· Įvardija daiktų, medžiagų, gyvūnų, augalų skirtingus pastebėjimus.
	· Piešia save, šeimą, pasakoja apie ją.

· Stebėdami fotografijas, aiškinasi, kuo panašūs į savo artimuosius.

· Kartu su tėveliais sudaro „Šeimos medį“.

· Vardija šeimos narius, pasako savo vardą ir pavardę, pasako kiek turi metų.

· Džiaugiasi pamatę savo pažįstamą aplinką: darželį, namą, juos piešia.

· Švenčia tradicines šventes.

· Dalyvauja pokalbiuose apie orą, stebi metų laikų kaitos požymius.

· Kuria „Gamtininko kalendorių“.

· Žiūri filmuotą medžiagą apie gamtą, gyvūnus.

· Žaidžia žaidimus „Kada tai būna?“, „Valgomas-nevalgomas“.

· Dėlioja lavinamąją dėlionę „Gamtos reiškiniai“.

· Pastebi gyvūnus, jų išskirtinius bruožus.

· Žaidžia stalo žaidimus „Gyvūnai ir jų namai‘, „Abėcėlė gyvūnai“, „Gyvūnai ir jų jaunikliai“.

· Tyrinėja sėklas, stebi jų dygimą, daigo augimą.

· Tyrinėja, ragauja daržoves, vaisius.

· Aiškinasi kaip daržovės, vaisiai naudojami maistui, kuo jie naudingi.

· Tyrinėja, kaip daiktai juda ir kaip juos pajudinti (pvz. pučiant, traukiant, sukant).

· Dalyvauja išvykose į gamtą.

· Dalyvauja projektuose, sveikatos valandėlėse.


Skaičiavimas ir matavimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Skaičiuoja iki 5.

· Skiria kelintinius skaitvardžius.

· Supranta, kad daiktų skaičius nepriklauso nuo daiktų formos, dydžio, daiktų savybių, jų padėties erdvėje.

· Pradeda skirti dešinę ir kairę savo kūno pusę, kūno priekį, nugarą.

· Skiria ir pavadina spalvas ir kelis atspalvius.

· Skiria apskritą, kvadratinę, trikampę, stačiakampę formas.

· Grupuoja daiktus pagal formą, spalvą.

· Kalba apie nuotolį, atstumą, daiktų ilgį, plotį, aukštį, storį, masę: siauresnis-platesnis, aukštesnis-žemesnis, lengvesnis-sunkesnis.

· Dėlioja daiktus didėjimo-mažėjimo tvarka.

· Skiria sąvokas: šiandien, vakar, rytoj.
	· Skaičiuoja savo pirštus, žaislus, daiktus.

· Žaidžia žaidimus „Parduotuvė“, „Padėk daugiau arba mažiau“, „Gyvi skaičiai“.

· Žaidžia su kortelių žaidimais „Skaičius“, „Dydis“, „Spalva ir forma“, „Skaičiai, figūros, ženklai“.

· Žaidimuose taiko skaičiuotes.

· Spalvina traukinuko vagoną „Atsižymėjimo juostoje“, įvardina kelintą vagoną spalvina.

· Karpo, spalvina trikampius, apskritimus, kvadratus.

· Atlieka užduotis skatinančias mąstymo lankstumą


Mokėjimas mokytis

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Imasi iniciatyvos įgyvendinant žaidimų idėjas.

· Drąsiai spėja, bando, klysta ir taiso klaidas.
· Spėlioja veiksmų pasekmes.
	· Žaidžia vis sudėtingesnio siužeto žaidimus.

· Pasakoja, ką veikė ir ką išmoko, pasako, ko nori išmokti.

· Įsitraukia į mokymąsi žaisdami, konstruodami, piešdami, lipdydami, grupuodami daiktus ir kt.

· Taiko įvairius informacijos paieškos metodus: knygų „skaitymas“, aplinkos tyrinėjimas, klausinėjimas, stebėjimas.


MENINĖ KOMPETENCIJA
MENINĖ RAIŠKA

Muzika ir šokis
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Klauso gamtos garsų, trumpų vokalinių ir instrumentinių kūrinių, juos tyrinėja ir elementariai komentuoja, emocingai reaguoja į muzikos nuotaiką.

· Kartu su kitais dainuoja autorines ir liaudies dainas, jaučia ritmą, dainavimą palydi ritmiškais judesiais.

· Dainuodamas išbando balso skambesį, išmėgina jį įvairioje aplinkoje (grupėje, kieme ir kt.). Stengiasi tiksliau intonuoti, teisingiau artikuliuoti, taisyklingiau sėdėti, stovėti, kvėpuoti.

· Atpažįsta kai kuriais instrumentais (smuiku, būgnu, dūdelėmis, varpeliu) atliekamus ir girdėtus kūrinius.

· Ritminiais, melodiniais, „gamtos“, savo gamybos vaikiškais instrumentais pritaria dainoms, šokiams, tyrinėja jų skambėjimo tembrus. 

· Žaidžia vaizduojamuosius (darbo proceso, augalų vegetacijos, gyvūnų), šokamuosius žaidimus.

· Šoka šokius, ratelius pritaikant skirtingo tampo dalis
	· Klausosi muzikos ir gamtos garsų (pvz. klausydamas maršo – žygiuoja rateliu, lopšinės – supa lėlytę). Mėgdžioja gamtos garsus.
· Dainuoja trumpas, aiškaus ritmo liaudies bei autorių originalios kūrybos dainas, jas imituoja (l. l. daina „Staugia vilkas pagiry“).
· Klausosi ir instrumentinės muzikos įrašų, gyvos muzikos, papasakoja kokia ji buvo, kokius instrumentus girdėjo.

· Dainuoja išraiškingai, mimika, kūno judesiais imituodamas dainuojamos dainos tekstą.

· Įvairiais ritminiais (lazdelėmis, barškučiais, šaukštais), melodiniais (molinukais, varpeliu) ar savo gamybos vaikiškais muzikos instrumentais pritaria dainoms.

· Dainuoja ir ploja savo vardą.

· Šoka ratelius, muzikinius žaidimus pavieniui ir poroje panaudodamas pristatomąjį žingsnelį, apsisukimo elementus.

· Kuria „savo šokį“.

· Dalyvauja darželio koncertuose, šventėse.


Vizualinis menas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Patirtį išreiškia kitiems atpažįstamais vaizdais.

· Kuria spontaniškai, pagal išankstinį sumanymą, kuris procese gali kisti.

· Eksperimentuoja dailės medžiagomis ir priemonėmis, atrasdamas spalvų, linijų, formų, faktūrų įvairovę.
	· Piešia draugų, mamytės portretus, gamtos vaizdus.

· Piešia įvairia technika: guašu, akvarele, anglimi, kiaulpienių žiedais, spalvotais pieštukais, vaškinėmis kreidelėmis, akriliniais dažais.

· Eksperimentuoja maišydami spalvas ir atranda naujus atspalvius.

· Derina kelias dailės raiškos technikas viename darbe.

· Piešia ant netradicinių paviršių.

· Piešia išbandydamas žvakės panaudojimo galimybes.

· Dalyvauja dailės darbų parodose, projektuose, akcijose.



Žaidimai, vaidyba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Vaizduoja realistinį ir fantastinį siužetą.

· Kuria dialogą tarp veikėjų, išraiškingai intonuoja.

· Susikuria vaidybinę aplinką.
	· Kuria veiksmų siužetą iš „čia ir dabar“ pasigamintų ir aplinkoje rastų daiktų.

· Vaidina panaudodamas pirštukines ir pirštinines lėles.

· Vaidindamas sukuria savo išgalvotą pasakojimą, pasaką.

· Inscenizuoja trumpas pasakėles.

· Žaidžia stalo teatrą.



Kūrybiškumas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Įžvelgia naujas įprastų daiktų bei reiškinių savybes.

· Pasitelkia vaizduotę ką nors veikdamas: žaisdamas, pasakodamas, judėdamas. Sugalvoja įdomių idėjų, veikimo būdų.

· Savitai suvokia ir vaizduoja pasaulį, kūrybiškai taiko neįprastus daiktus, priemones.
	· Žaidimuose panaudoja kasdien naudojamus daiktus pagal kitą paskirtį.

· Žaisdamas persikūnija į įvairius veikėjus.

· Atlieka užduotėles, ugdančias mąstymo lankstumą, kūrybiškumą, originalumą, skatinančias idėjomis pasidalyti grupėje, kad vaikai pajustų, jog originalūs atsakymai ir mintys yra vertinami.

· Inicijuoja naują veiklą aplinkai tyrinėti.

· Eksperimentuoja ant balto ir spalvoto (sauso ir šlapio) įvairaus formato, dydžio popieriaus teptuku, šiaudeliu, saga.

· Išbando įvairius piešimo būdus.

· Gamina atvirukus, kvietimus, knygeles, dovanėles, žaisliukus.


Estetinis suvokimas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	· Dalijasi įspūdžiais po koncertų, spektaklių.

· Supranta ir pakomentuoja kai kuriuos meninės kūrybos proceso ypatumus (veikėjų bruožus, nuotaiką, spalvas, veiksmus).

· Mėgaujasi meninės veiklos eiga, muzikavimu, šokiu, vaidyba, dailės veikla.

· Rodo pasitenkinimą bendra veikla ir kūryba, grožisi gamtos spalvomis, formomis, garsais.
	· Įsijautęs į piešimo procesą, emocingai komentuoja savo piešinį.

· Pajunta knygelėje vaizduojamų personažų emocines būsenas.

· Nusako pasakų, vaidinimų  veikėjų, balsų intonacijas.
· Apžiūrėdamas meno kūrinius, savo ir kitų darbelius, pasako savo nuomonę, kuris meno kūrinys ar darbelis patiko labiausiai ir kodėl.

· Trumpai grožisi gamta, sutelkia dėmesį ir pastebi spalvų ir formų, garsų darną ir įvairumą.

· Dalyvauja įstaigos organizuojamuose renginiuose (Kalėdos, Užgavėnės, vakarojimai ir kt.).

· Žiūri į įstaigą atvykusių teatro grupių spektaklius.


Rekomenduojamos temos 4-5 m.

Rugsėjis:

,,Aš ir mano draugai“

,,Žaidimų dienelės“

,,Aš saugus, kai žinau“

,,Sveikas, rudenėli“

Spalis:

,,Dėdė Derlius atkeliavo“

,,Ant mano delno duonos riekelė“

,,Gamtos  spalvos“

,,Mano miestas. Mano darželis. Menų savaitė“

Lapkritis:
,,Miško gyvūnai ruošiasi žiemai“

,,Mano augintinis“

„Žuvų pasaulyje. Plauk, plauk, žuvele“

,,Keičias laikas, mainos rūbas“

Gruodis:
,,Ilgi advento vakarai“

,,Jausmų veidrodis. Ką jaučia mano širdelė?“

„Eglutė skarota“

,,Kalėdų belaukiant“

Sausis:

,,Žiemos pramogos“

,,Paukšteliai, žvėreliai žiemą“

,, Seku, seku pasaką“

„Pusiaužiemis“

„Mano diena. Aš ir laikas“

Vasaris:
,,Kiek manyje paslapčių“

„Mano šalelė Lietuva“

„Daiktai aplink mane. Skaičiukų ratas“

„Pasaulio įdomybės“

Kovas:
,,Amatai. Meistrystė. Kaziuko mugė“

,,Pavasario pranašai“

,,Pažįstu, tyrinėju, ieškau“

„Ką pasakoja vandens lašelis?“

,,Žaidžiame teatrą“

Balandis:

,,Gyvybės atbudimas. Šventos Velykos“

,,Žalioji palangė“

,,Noriu augti sveikas“

,,Žodeliai nori žaisti“

Gegužė:
„Nuo motulės rankų prasideda kelias“

„Vieni auga, kiti sensta“

,,Sodai sužydėjo“

„Šeima“

„Vaikystės spindulėlis“
IKIMOKYKLINIS AMŽIUS 5-6 m.   
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SOCIALINĖ KOMPETENCIJA
Savivoka ir savigarba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Įvardija savo norus, jausmus, savybes, gebėjimus.

· Save vertina teigiamai.

· Supranta, kad jis buvo, yra ir bus tas pats asmuo.

· Atpažįsta kitų palankumo ir nepalankumo jam ženklus.

· Pasako savo tautybę.
	· Pasitiki savimi ir savo gebėjimais.

· Priskiria save giminei (tetos, seneliai, pusseserės).

· Mokosi saugoti privatumą.

· Pradeda suprasti, kas nuo jo  norų ir pastangų nepriklauso.
	· Kartu su tėveliais kuria „Šeimos šūkį“, „Šeimos herbą“ ir kt.

· Ruošia kartu su auklėtoja grupės talentų dieną.

· Įvertina savo elgesį „Gero elgesio lentelė“.

· Klausosi lietuvių liaudies pasakų, kuriuose aiškiai skiriamas gėris ir blogis.
· Mokosi mintinai patarlių, priežodžių.

· Susipažįsta su senoviniais daiktais.


Emocijų suvokimas ir raiška

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Apibūdina jausmus sukėlusias situacijas ir priežastis.

· Išreiškia jausmus tinkamais būdais, neskaudindamas kitų.
	· Atpažįsta ir įvardija savo ir kitų emocijas, bando į jas atsiliepti (paguosti, užjausti, susitaikyti, atsižvelgti į kito norus).

· Numato, kaip jaustųsi pats ar kitas įvairiose situacijose.


	· Kūno išraiška pavaizduoja jausmus (vaidyba).

· Žaidžia žaidimą „Papasakok be žodžių“.

· Dėlioja simbolines nuotaikų korteles.

· Klausosi vaikų balsų įrašų, iš kurių sprendžia, kokios jie nuotaikos: linksmi, liūdni ir pan.

· Sudeda siužetus iš 2-4 paveikslėlių (geri-blogi poelgiai).

· Prieš veidrodį žaidžia mimikos žaidimus – įvardija emocijas.

· Dalyvauja gerumo akcijose.


Santykiai su suaugusiais ir bendraamžiais

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Drąsiai, mandagiai bendrauja su suaugusiais.

· Stengiasi laikytis susitarimų.

· Bando tinkamu būdu išsakyti priešišką nei suaugusiojo nuomonę.
· Rodo iniciatyvą bendrauti ir bendradarbiauti su kitais vaikais.

· Turi draugą arba kelis nuolatinius.
	· Pagarbiai bendrauja su suaugusiais.
· Supranta suaugusiojo jausmus ir užjaučia.

· Supranta žodžių ir veiksmų pasekmes.

· Išklauso kitų nuomonę ir iš jos mokosi.


	· Kuria savo grupės taisykles.
· Žaidžia kolektyvinius žaidimus.

· Padeda grupės žaislų tvarkyme.

· Piešia geriausio draugo portretą.

· Dalyvauja prevenciniame projekte „Be patyčių“.

· Žaidžia stalo žaidimus: „Raudonkepuraitė“, „Kas pirmas pasieks finišą?“ ir pan.

· Kuria „Draugystės plakatą“.

· Klausosi patarlių, priežodžių, bando suprasti jų prasmę.


Savireguliacija ir savikontrolė
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Savarankiškai laikosi tvarkos ir žaidimų taisyklių.

· Bando konfliktus spręsti taikiai.

· Sutelkia dėmesį klausymui, stebėjimui, veiklai tiek, kiek sužadintas susidomėjimas.

· Bando susilaikyti nuo netinkamo elgesio jį provokuojančiose situacijose.
	· Ilgesnį laiką sutelkia dėmesį klausymui, stebėjimui, veiklai – siekia rezultato.

· Supranta taisyklių, susitarimų prasmę.

· Atsiranda savitvardos, savitvarkos pradmenys.
· Ieško pagalbos stresinėje situacijoje (susijaudinęs, išsigandęs ir pan.).
	· Dalyvauja  probleminiuose pokalbiuose (pvz. „Ką daryti, kai supyksti?“).
· Kuria kartu su auklėtoja grupės elgesio taisykles.

· Sprendžia probleminius klausimus: „Ar geras žodis sušildo?“, „Kaip pasidalinti, kad abiem būtų gerai?“ ir pan.


Problemų sprendimas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Pradeda matyti sprendimų pasekmes.

· Tariasi su kitais dėl veiksmų atlikimo.

· Nepasiekus tikslo, bando keletą kartų.
	· Sudėtingą veiklą  priima natūraliai, nusiteikęs įveikti kliūtis.

· Žino, ar problemą gali įveikti pats.
	· Ieško paveikslėliuose skirtumų.

· Sprendžia problemines situacijas „Ką daryti?“

· Patarimai draugams.

· Sudarinėja veiksmų planą tikslui „Noriu sužinoti“.

· Žaidžia žaidimą „Labirintų keliai“.

· Taiso sugadintą daiktą, suplyšusią knygelę.

· Bando su auklėtoja įvardinti pasekmes „Kas bus, jeigu...?“

· Žaidžia sveikatos saugojimo žaidimus: „Kaip pereiti gatvę?“, „Susirgo“ ir pan.



Iniciatyvumas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Plėtoja pasirinktą veiklą, ją tęsia neapibrėžtą laiką.
· Tariasi su kitais dėl veiksmų atlikimo.

· Nepasiekus tikslo, bando keletą kartų, kreipiasi pagalbos į draugus, po to į suaugusį.

· Ilgesniam laikui įsitraukia į suaugusiojo pasiūlytą veiklą.


	· Nusiteikia įveikti sudėtingą veiklą.
· Žino, ar kliūtį gali įveikti pats.

· Nepatrauklią veiklą atlieka iki galo.
	· Sprendžia problemines situacijas, pataria draugams, teikia siūlymus.
· Auklėtojai pasiūlius, pasirenka veiklą kuo nors padėti grupėje, būna naudingas.

· Piešia „Mano diena“, ką veiks per dieną.

· Pasirenka ir priklijuoja paveikslėlius, žyminčius, ką gali nuveikti darželyje ir kieme.


SVEIKATOS SAUGOJIMO KOMPETENCIJA

Fizinis ugdymas. Kasdieninio gyvenimo įgūdžiai

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Eina ratu, poromis, atbulomis.

· Šoka į tolį, į aukštį.

· Žaidžia žaidimus su kamuoliu.

· Žaidžia komandomis, derindamas veiksmus.

· Eina pristatydamas pėdą prie pėdos, pakaitiniu ir pristatomuoju žingsniu, aukštai keldamas kelius.

· Laipioja lauko įrenginiais, šokinėja per virvutę.

· Tiksliau valdo pieštuką ir žirkles.

· Padedamas pasirenka drabužius ir avalynę pagal oro sąlygas.

· Savarankiškai apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna batus.

· Dažniausiai savarankiškai tvarkosi žaislus ir veiklos vietą.

· Padedamas suaugusiojo serviruoja ir po valgio sutvarko stalą.

· Įvardija vieną kitą maisto produktą, kurį valgyti sveika.
	· Išlaiko saugų atstumą eidamas, bėgdamas šalia draugo.

· Bėga derindamas du ar daugiau judesių.

· Meta ir kartais pataiko kamuolį į krepšį, vartus, taikinį.

· Bėga ilgesnius atstumus, bėga pristatomuoju ar pakaitiniu žingsniu.

· Šokinėja ant vienos kojos judėdamas pirmyn, šoka į tolį, aukštį.

· Važiuoja dviračiu.

· Kerpa gana tiksliai.

· Sulenkia popieriaus lapą per pusę, į keturias dalis.

· Pieštuką ir žirkles laiko taisyklingai.

· Savarankiškai serviruoja ir tvarko stalą.

· Savarankiškai pasirenka drabužius ir avalynę pagal oro sąlygas.

· Žino, kaip saugiai elgtis gatvėje, kelyje, namuose.

· Savarankiškai laikosi susitartų saugaus elgesio taisyklių.

· Įvardija kelis maisto produktus, kuriuos valgyti sveika, ir kelis, kuriuos reikia riboti.
	· Bėgioja keičiant kryptį, tempą.

· Žaidžia gaudynes su draugais.

· Šokinėja abiem kojom vietoje, lengvai judant pirmyn.

· Laipioja pasviromis kopėtėlėmis, gimnastikos sienele.

· Rungtyniauja estafetėse.

· Važinėjasi rogutėmis nuo kalniuko

· Dalyvauja mankštose.

· Žaidžia orientacinius žaidimus.

· Šokinėja per šokdynę, lanką.

· Žaidžia judrius žaidimus „Gandras ir varlės“, „Kas pagaus pelytę?“, „Daryk kaip aš“, „Paukšteliai ir katinas“ ir pan.

· Dalyvauja sportiniuose žaidimuose, kuriuose vaikai galėtų varžytis tarpusavyje.

· Šokinėja per gumytę.

· Dalyvauja sveikatos ugdymo akcijose, pramogose, projektuose.

· Rengia, šukuoja, prausia lėles.

· Žaidžia didaktinėmis priemonėmis (segiojimas, rišimas, varstymas).

· Dėlioja paveikslėlius „Kada kaip rengiamės?“.

· Dalyvauja probleminiuose pokalbiuose (pvz. „Kodėl reikia plauti rankas?“, „Kaip elgtis gatvėje?“).

· Kuria plakatus „Sveikas maistas“, „Blogi įpročiai“, „Kur kreiptis pagalbos?“ ir pan.

· Sužino ne tik savo, bet ir gyvūnėlių tvarkymosi, gražinimosi paslaptis.

· Su tėveliais kuria „Sveikuolių receptus“.

· Klausosi skaitomų knygelių, žaidžia loto, žiūri filmukus apie žmogui naudingus maisto produktus, rūšiuoja maisto produktus (jų paveikslėlius) į naudingus ir nenaudingus.



KOMUNIKAVIMO KOMPETENCIJA
Sakytinė kalba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	Klausymas
· Klausosi draugų ir savo kalbos įrašų, įvairių stilių tekstų, mįslių, erzinimų, pajuokavimų bendrine kalba ir tarme. 

· Suvokia knygelės, pasakojimo, pokalbio turinį, įvykių eigą.

· Supranta pajuokavimus, dviprasmybes, frazeologizmus, perkeltinę žodžių prasmę.

Girdimasis suvokimas ir foneminė klausa

· Atlieka 3 iš karto pasakytus pavedimus.
· Parodo 3 giminingos sąvokos siejamus daiktus.
· Supranta sąvokas ,,greitai, lėtai“.
· Analizuoja skiemenis garsais.
· Pradeda nustatyti skiemenis, žodžius su reikiamu garsu.
· Parodo alkūnę, kelį, kulną.
· Vartoja sąvokas ,,vakar, rytoj“.
· Papasakoja ką tik girdėtą pasakojimą su detalėmis.
· Sugeba pakartoti 10 žodžių sakinį.
· Moka kalbėtis telefonu ir išgirstą prašymą perduoti suaugusiajam.  
· Analizuoja ir žino savo vardo garsus.

· Pradeda garsus sieti su raidėmis.

· Turi elementarius žodžio garsų analizės įgūdžius (išskiria garsą žodžio pradžioje, viduryje, gale).

· Išgirsta žodžius, kurie panašiai skamba, bet turi skirtingą reikšmę.

Kalbėjimas
· Kalba natūraliai, atsižvelgdamas į bendravimo situaciją, išsakydamas savo svajones, norus, patirtį, kalba apie problemų sprendimą, vartoja mandagumo bei vaizdingus žodžius, technologinius terminus.

· Pasakoja apie aplinką, gamtos reiškinius, techniką, įvardydamas įvairias detales, savybes, būsenas, vartodamas sudėtingos sandaros žodžius.

· Kalba taisyklingais sudėtingais sakiniais, vartoja pagrindines kalbos dalis.

· Komentuoja meno kūrinius, atpasakoja pasakas, padavimus, apsakymus, matytus ir girdėtus per įvairias skaitmenines laikmenas (TV, DVD, CD).

· Kuria ir pasakoja įvairius tekstus (mįsles, patarles ir pan.).

· Keičia balso stiprumą, kalbėjimo tempą, intonacijas.


	Klausymas
· Nepertraukdamas klausosi draugų ir suaugusiųjų kalbos, pasakojimų, samprotavimų. Klausosi TV ir radijo laidų vaikams.

· Klausosi ir supranta perkeltines kalbėjimo prasmes: dviprasmybes, absurdus, humorą, fantazijas, palyginimus, žodžių daugiareikšmiškumą.

· Išklauso ir supranta 3-4 dalių verbalinę instrukciją.

· Supranta, kad kūrinys turi pradžią, pabaigą, vidurį, kad jame veikia skirtingi veikėjai, kad yra tam tikra veiksmo vieta.

Kalbėjimas

· Kalba apie tai, kas patirta įvykių eilės seka. Kalbasi apie tai, ką norėtų patirti, pamatyti, veikti.

· Pasakoja kelių įvykių istorijas.

· Pagal taisykles kalba telefonu.

· Kuria naujus žodžius pagal perprastas žodžių darybos taisykles.

· Išgirsta visus garsus žodyje ir pasako juos eilės tvarka.

· Deklamuoja modernius eilėraščius.

· Žaidžia kalba – rimais, ritmais.
	· Žaidžia žaidimus, susijusius su pasakojimo tekstu, jį iliustruoja, inscenizuoja.

· Klausinėja apie tai, kas jam įdomu, negirdėta, diskutuoja su vaikais ir auklėtoja. Perduoda reikiamą informaciją kitiems.

· Pasakoja apie save ir savo šeimą: pasako vardą ir pavardę, amžių, kur gyvena, artimųjų vardus, kur dirba tėveliai.

· Kuria pasakojimus apie nekasdienius, fantastinius nuotykius, personažus, vartoja išgalvotus žodžius, kalbą.

· Žaidžia įvairius garsų keitimo žodžiuose žaidimus (pvz. ,,kur – mur, bė –mė ir kt.).

· Dainuoja ritmines daineles.

· Ieško aplinkoje daiktų, kurių pavadinimai prasideda arba baigiasi nurodytu garsu.

· Atpažįsta ir bando įvardinti elementarius simbolius (raides).

· Komentuoja, ką padaręs, ką nupiešęs, ką žaidęs.

· Deklamuoja.

· Seka pasakas be galo.





Rašytinė kalba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	Skaitymas
· Domisi knygomis, įvairiais rašytiniais tekstais, supranta nesudėtingą jų siužetą.

· Supranta, kad garsas siejasi su raide, o raidės sudaro žodį.

· Žino keliolika abėcėlės raidžių.

· Pradeda skirti žodžius sudarančius garsus, skiemenis.

· Gali perskaityti užrašus, kuriuos mato gatvėse (pvz. parduotuvių, kirpyklų, kavinių pavadinimus).

Rašymas
· Supranta rašymo tikslus.

· Spausdintinėmis raidėmis rašo savo vardą, kopijuoja aplinkoje esančius žodžius.

· Piešiniuose užrašo atskirų objektų pavadinimus.

· Įvairiais simboliais bando  perteikti informaciją.

· Planšetiniu kompiuteriu rašo raides, žodžius.
	Skaitymas
· Gerbia ir tausoja knygas, kitus spaudinius.

· Supranta knygos ar kito informacijos šaltinio dalių pavadinimus, jų funkcijas (viršelis, titulinis lapas, autorius, pavadinimas).

· Atpažįsta ir pavadina keletą įvairiu šriftu parašytas raides (didžiosios, mažosios, spausdintinės, rašytinės).

· Atpažįsta ir pavadina kelis skiriamuosius ženklus (klaustuką, šauktuką, tašką).

· Imituodamas skaitymą, pagal knygos iliustracijas kuria pasakojimą, panašų į girdėtą skaitant.

· Teisingai įvardija puslapį, sakinį, žodį, raidę.

· Bando perskaityti trumpus jam reikšmingus žodžius (savo vardą, artimųjų vardus, adresą ir kt.). 
Rašymas
· Piešiniuose, po darbeliais, įvairiuose laiškeliuose, pranešimuose, kvietimuose rašo atskiras raides, savo vardą, elementarius žodelius.

· Piešiniu, rašinėjimais, raidėmis atvaizduoja savo patirtį, išgyvenimus, norus.

· Rašo nepaisydamas žodžių darybos ir jų dėstymo eilutėje ar puslapyje taisyklių.
	· Kasdien klausosi skaitomų knygų, kalbasi apie skaitomo teksto veiksmą, įvykius, susieja perskaitytą tekstą su savo patirtimi.

· Organizuojama vaiko vardo raidžių diena.

· Sudaromas vaiko vardo, jo artimųjų vardų raidžių abėcėlės (t. y., asmeninis vaiko raidžių žodynėlis).

· Atpažįsta artimiausioje aplinkoje esančius simbolinius ženklus, skaitinėja trumpas iškabas. 

· Dėlioja raidžių korteles ir bando skaityti.

· Iškerpa žodžius iš žurnalų, laikraščių.

· Žaidžia žaidimus su raidėmis, garsais.

· Kuria žodinius laiškus, telegramas, pranešimus, žinutes, sukurtą tekstą perteikia įvairiais simboliais.

· Kopijuoja reikiamus žodžius, raides, simbolius nuo pavyzdžių įvairiuose raidynuose, knygose, lankstinukuose, skrajutėse, žurnaluose, laikraščiuose, iškabose.

· Atskiras raides, žodžius, simbolius ar šiaip įdomią informaciją perrašo ar savarankiškai užrašo kompiuteriu.

· Ieško savo vardo raidės knygutėse, plakatuose, stalo žaidimuose.


PAŽINIMO KOMPETENCIJA

Aplinkos pažinimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Žino svarbią asmeninę informaciją.

· Domisi suaugusio žmogaus gyvenimu, jo darbais.
· Žino tradicines šventes.

· Žino savo šalies ir sostinės pavadinimus.

· Pastebi aiškiai matomus skirtumus ir panašumus tarp gyvūnų ir augalų.

· Žino apie naminių gyvūnų naudą žmogui.

· Mokosi rūšiuoti atliekas.
	· Domisi gamtos reiškiniais ir jų paaiškinimais (rasa, vaivorykštė, vėjas ir kt.).
· Domisi savo gimtinės istorija.

· Domisi apie daiktų pokytį (seniau/dabar).

· Paaiškina, kaip reikia prižiūrėti augalus, naminius gyvūnus.

· Rodo pagarbą gyvajai ir  negyvajai aplinkai.
	· Piešia save, apibrėžia ant popieriaus lapo vaiko, gyvūno, augalo, savo plaštakos kontūrus.
· Kartu su tėveliais sudaro „Šeimos medį“.

· Žaidžia žaidimus: „Žemė, oras, vanduo“, „Surask tokį patį“, „Anksčiau-dabar-vėliau“, „Už-ant-po“, „Atpažink rankų porą“ ir pan.

· Žaidžia kūrybinius, vaidmeninius žaidimus (autobusas, biblioteka,  parduotuvė, gimtadienis ir pan.

· Lankosi „Krašto muziejuje“, J. Lankučio bibliotekos Vaikų literatūros skyriuje ir pan.



Tyrinėjimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Atlieka trumpalaikius stebėjimus.

· Pasitelkia priemonių įvairovę (lupą, mikroskopą, magnetą).

· Analizuoja, grupuoja ir klasifikuoja daiktus pagal savybes.
	· Atlikęs tiriamąją veiklą daro išvadas.

· Žino ir suvokia tyrinėjimo saugumo taisykles.

· Tyrinėjimo rezultatus pavaizduoja schema.
	· Ieško atsakymo į probleminį klausimą „Kodėl?“

· Kuria savo pomėgių knygeles.

· Ieško balansinių svarstyklių vidurio.

· Išbando magneto galimybes.

· Tyrinėja daiktus ant šviesos stalo.

· Kuria koliažus ieškodamas detalių jungimo galimybių.

· Dalyvauja artimiausiose išvykose.


Kiekio supratimas ir skaičiavimas
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Sieja daiktų kiekį su skaičių žyminčiu simboliu.
· Skaičiuoja iki 10-ies.

· Palygina daiktų grupes pagal kiekį (daugiau/mažiau).

· Supranta ir vartoja sąvokas: ,,pusiau“, ,,į 2-3 dalis“.

· Pratęsia, sukuria skirtingų požymių sekas su 2-3 pasikartojančiais elementais.
	· Padeda suprasti ryšius tarp skaičių (pvz. 6 susideda ir dviejų trejetų).
· Vartoja žodžius: sudėti, atimti, kiek bus.
	· Skaičiuoja savo pirštelius, žaisliukus.
· Atlieka problemines užduotis: „Padalink vieną pyragą visiems vaikams“, „Išrikiuok ir pasakyk kelintas stovi kiškutis“ ir pan.

· Žaidžia žaidimus „Parduotuvė“, „Padėk mažiau arba daugiau“, „Gyvi skaičiai“ (susitaria dėl  veiksmų kuriuos reikia atlikti pamačius tam tikrą skaičių ir pan.).

· Žaidimuose taiko skaičiuotes.
· Įvardina kelintas atėjo į grupę.


Mokėjimas mokytis
	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Drąsiai ieško atsakymų į kylančius klausimus.

· Kalba apie tai, ko norėtų išmokti, planuoja savo veiklą.

· Randa reikiamą informaciją įvairiuose šaltiniuose (enciklopedijose, žinynuose, ar pan.).
	· Kalba apie mokymąsi mokykloje, jo prasmę.

· Analizuoja savo veiklą, kaip pavyko.

· Orientuojasi informacijos gavimo šaltiniuose (pokalbis, stebėjimas, knygos, internetas, televizija ir pan.).

· Mokosi iš kitų patirties.
	· Gamina plakatus: „Žinau – noriu sužinoti“, „Moku – noriu išmokti“, „Ką daryti, jeigu...“

· Varto savo ir draugų meninės veiklos, kitų gebėjimų segtuvus – apmąsto, diskutuoja, vertina savo ir kitų veiklą ir rezultatus.
· Taiko įvairius informacijos paieškos metodus: knygų „skaitymas“, aplinkos tyrinėjimas, klausinėjimas.

· Sprendžia galvosūkius.


MENINĖ KOMPETENCIJA
MENINĖ RAIŠKA
Muzika ir šokis

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Pasako klausomų kūrinių nuotaiką, tempą, dinamiką.

· Skiria keletą instrumentų.

· Dainuoja sudėtingesnio ritmo melodijas, platesnio diapazono vienbalses dainas. Jas pakankamai tiksliai intonuoja.

· Groja 2-3 garsų melodijas vaikiškais instrumentais.

· Šoka sudėtingesnius ratelius su įvairiais žingsniais.

· Šoka improvizuotai kurdamas 7-8 judesių seką, išreikšdamas erdves (aukštai-žemai) ir laiko (greitai-lėtai) elementus.
	· Pasako kai kuriuos klausytų kūrinių autorius, atpažįsta liaudiškos muzikos kūrinius.
· Dainuoja dainas su instrumentiniu pritarimu.

· Savarankiškai šoka po muzikinės įžangos.

· Kuria melodijas ir ritmus dainoms, judesius rateliams.
	· Klausosi įvairių stilių muzikinių kūrinių, jų fragmentų.
· Išklausius kūrinį, pasakoja vaizdinius, įvardina instrumentus, atlikėjus (vaikai, suaugęs vyras ir pan.).

· Domisi muzikos grupėmis, atlikėjais.

· Dalyvauja darželio koncertuose.

· Kuria ritmą atsitiktiniais daiktais, panaudodamas instrumentus.

· Šoka ratelyje, poroje.

· Šoka panaudodamas pristatomąjį žingsnelį, apsisukimo elementus ir pan.


Vizualinis menas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Darbus papildo grafiniais ženklais (raidėmis, žodžiais, skaičiais).

· Eksperimentuoja mišriomis dailės priemonėmis ir technikomis.

· Kuria pagal išankstinį sumanymą, bando nuosekliai jį įgyvendinti.
	· Kūrybiškai panaudoja tradicines ir netradicines priemones, technikas.

· Bando kurti naudodamiesi skaitmeninio piešimo programomis.

· Drąsiai, kūrybiškai įgyvendina sumanymus numatydami jų realizavimo seką ir rezultatą.
	· Piešia įvairia technika, netradicinėmis priemonėmis (žvake, augalais, druska, arbata, kava, smėliu ir kt.).
· Tapo ant netradicinių paviršių (buitinių atliekų, gamtinių medžiagų ir pan.).

· Tapo vitražus.

· Derina kelias dailės raiškos technikas viename darbe.

· Aplikuoja „mozaikos“ principu.

· Ornamentuoja, sistemingai kartodamas elementus, elementų sekas.

· Kuria meninius rėmelius savo darbeliams.

· Piešia-kuria paveikslus ant šviesos stalo.

· Gamina šventines dekoracijas.

· Dalyvauja dailės darbų parodose, projektuose, akcijose įstaigoje arba suorganizuotose kitų socialinių partnerių.


Vaidyba

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Improvizuoja trumpas, žodines veikėjų frazes, fizinius veiksmus, emocines būsenas.

· Tikslingai naudoja daiktus, drabužius teatro reikmėms.
	· Bendradarbiauja su kitu vaidinimo veikėju.

· Improvizuoja dialogą, laikosi nuoseklios veiksmų sekos.

· Naudoja veikėjams charakteringas balso tonacijas, judesius.
	· Žaidžia-vaidina trumpas sceneles pagal literatūrinius, muzikinius siužetus.
· Žaidžia stalo teatrą.

· Išbando šešėlių teatrą.

· Kuria veiksmų siužetą iš aplinkoje esančių arba pasigamintų daiktų.

· Kuria spektakliukus draugams.

· Vaidina Naudodamas pirštines, pirštukines lėles.

· Vaidindamas kuria savo išgalvotą istoriją, pasaką.

· Vaidina pasakėles be garso – emocijas perteikia kūno judesiais ir veido mimika.

· Lankosi Klaipėdos teatro ar kitų socialinių partnerių spektakliuose.



Estetinis suvokimas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Pasakoja įspūdžius apie meninio kūrinio siužetą, nuotaiką.
· Gėrisi savo ir kitų kūryba, palankiai ją vertina.

· Įvardina, kodėl gražu, patinka.

· Pastebi papuoštą aplinką.
	· Pasakoja, aiškina, ką pats sukūrė, kaip kūrė.
· Nori matyti ir kurti grožį aplinkoje.

· Domisi kitų kūrybinėmis idėjomis, jas panaudoja savo meninėje raiškoje.

· Reiškia savo nuomonę apie kūrinių keliamas emocijas.
	· Varto liaudies meno knygas, apžiūri tautodailės darbus.
· Lankosi J. Lankučio viešosios bibliotekos Vaikų skyriuje rengiamuose parodose, P. Domšaičio galerijoje Klaipėdoje.

· Dalyvauja įstaigoje organizuojamose renginiuose, muzikos mokyklos ugdytinių koncertuose, miesto renginiuose.


Kūrybiškumas

	Vaiko pasiekimai
	Vaiko veiksenos pavyzdžiai

	5-6 m.
	Brandesniems
	

	· Kelia probleminius klausimus.

· Ieško netikėtų sprendimų, naujų idėjų.
· Fantazuoja, įsivaizduoja, svarsto ir diskutuoja.
	· Nebijo daryti kitaip.

· Savitai išreiškia save.
· Lengvai pertvarko savitas idėjas.
	· Eksperimentuoja su įvairaus formato, paviršiaus popieriumi, įvairių daiktų panaudojimo galimybėmis.

· Dailės darbelį papildo realiomis medžiagomis (džiovintais augalais, medžiaga, siūlais ir pan.).

· Meninės veiklos (šokio, literatūros kūrinio, muzikos) įspūdžius reiškia dailės priemonėmis.

· Aplikuoja iš skirtingos faktūros popieriaus, buitinių atliekų ir t. t.

· Kuria daugiasluoksnius kūrinius.

· Gamina atvirukus, kvietimus, knygeles, dovanėles, įvairią atributiką ir dekoracijas.



Rekomenduojamos temos 5-6 m.

Rugsėjis
,,Vasarėlei pasibaigus“

,,Mano diena. Aš ir laikas“

,,Aš saugus, kai žinau“

,,Sveikas, rudenėli“

Spalis
,,Dėdė Derlius atkeliavo“

,,Ant mano delno duonos riekelė“

,,Skaičių ir formų šalyje“

,,Mano miestas. Mano darželis. Menų savaitė“

„Keliauju vandeniu, keliu, oru“

Lapkritis
,,Jausmų pasaulyje“

,,Mano augintinis“

„Jūra jūruže“

,,Keičias laikas, mainos rūbas“

„Mūsų žemė“

Gruodis
,,Ilgi advento vakarai“

„Eglutė skarota“

,,Kalėdų belaukiant“

„Žaidimų dienelės“

Sausis
,,Žiemos pramogos“

,,Paukšteliai, žvėreliai žiemą“

,, Seku, seku pasaką“


„Besmegenių šalyje“

Vasaris
,,Kiek manyje paslapčių“

„Mano šalelė Lietuva“

„Pažįstu, tyrinėju, ieškau“

„Pasaulio įdomybės“

Kovas
,,Amatai. Meistrystė. Kaziuko mugė“

,,Pavasario pranašai“

„Ką pasakoja vandens lašelis?“

,,Žaidžiame teatrą“

,,Žalioji palangė“

Balandis
,,Gyvybės atbudimas. Šventos Velykos“

„Vabalų gyvenimas“

,,Noriu augti sveikas“

,,Klausykit vaikeliai, kaip skamba žodeliai“

Gegužė
„Nuo motulės rankų prasideda kelias“

„Vieni auga, kiti sensta“

,,Sodai sužydėjo“

„Šeimos šventė“

„Vaikystės spindulėlis“

„Uogų gardumėlis“

[image: image7.wmf]
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Lopšelio-darželio pedagogų tarybos

2016-05-30 posėdžio protokoliniu nutarimu

(protokolo Nr. V6-1)

PROGRAMOJE NAUDOJAMŲ TERMINŲ ŽODYNAS

APLINKOS ANALIZĖ – galimybės ir kliūtys. Tai procesas, kurio metu išanalizuojami išorės ir vidaus veiksniai, jų panašumai, trūkumai, galimybės ir kliūtys.

BENDRAVIMAS – tarpusavio sąveika, įvairių žmonių kontaktai, reikalingi užsiimant bendra veikla.

BENDRIEJI GEBĖJIMAI – visa apimančio pobūdžio gebėjimai, kurie leidžia asmeniui sėkmingai mokytis ir dirbti įvairiuose, nebūtinai giminingose srityse, ir yra svarbūs asmenybės brendimui, todėl jų ugdymas integruojamas į tam tikros grupės ar visų tradicinių mokomųjų dalykų programas, moksleivių pasiekimų vertinimą.

BENDRIEJI UGDYMO TIKSLAI –  tai asmeniniai ugdymo turinio atrankos bei kūrimosi principai.

BENDROSIOS PROGRAMOS IR IŠSILAVINIMO STANDARTAI – tai dokumentas, visuose švietimo lygmenyse padedantis susitarti dėl bendrojo lavinimo mokyklos tikslų ir uždavinių, ugdymo turinio proceso dermės, mokyklų aprūpinimo kokybiškomis mokymo priemonėmis ir tinkamos mokymosi aplinkos kūrimo, ugdymo kokybės užtikrinimo. Šis dokumentas turi būti pakankamai lankstus ir atnaujinamas, atsiliepiant į pokyčius visuomenės

gyvenime.

DARBAS GRUPĖJE – mokymo ir mokymosi strategija, kai klasė suskaidoma į mažesnes grupeles, siekiant atlikti tą pačią ar skirtingas užduotis.

INFORMACIJA – žinios, duomenys, perduodami žodžiu, raštu (tekstu, lentelėmis, piešiniai, brėžiniais, sutartiniais ženklais) arba kitais būdais (pvz.: garso, šviesos signalais, elektros arba nerviniais impulsais, slėgio, temperatūros skirtumu, genetiniais kodais).

IŠSILAVINIMAS – Vyriausybės arba jos įgaliotos institucijos nustatyta tvarka pripažinta asmens tam tikro lygio brandą liudijanti kompetencija, žinios, įgūdžiai, gebėjimai ir vertybinės nuostatos.

ĮSIVERTINIMAS – paties moksleivio sprendimai apie daromą pažangą bei pasiekimus, remiantis savistaba, savianalize, dabartinių pasiekimų lyginimu su ankstesniais, tolesnių mokymosi tikslų bei jų siekimo strategijų numatymu.

ĮVERTINIMAS – vertinimo proceso rezultatas, konkretus sprendimas apie moksleivio pasiekimus ir padarytą pažangą.

KOMPETENCIJA – mokėjimas atlikti tam tikrą veiklą, remiantis įgytų žinių, įgūdžių, gebėjimų, vertybinių nuostatų visuma.

KOMUNIKACIJA – socialinės sąveikos rūšis – bendravimas, bendradarbiavimas, keitimasis informacija, mintimis, informacijos perdavimas.

METODAS – tikslo siekimo, veikimo būdas, veiklos tvarka, sąmoningai naudojama kokiam nors tikslui pasiekti.

METODIKA – būdų, taisyklių , metodų visuma kuriam nors darbui gerai atlikti.

MODELIAVIMAS – modeliu tiriamas darbo procesas ar koks nors jo reiškinys.

MODULIS – atskiras mokymo, mokymosi ir vertinimo vienetas.

MOKINYS – asmuo, kuris mokosi.

MOKYMAS – procesas, kai mokytojas sistemingai padeda mokytis mokiniams.

MOKYMASIS – sąmoninga asmens veikla, siekiant pažinimo.

MOKYTOJAS – asmuo, ugdantis ir mokantis mokinius pagal formaliojo arba neformaliojo švietimo programas.

MORALĖ  yra tai, kas iš esmės teisinga ir  sąžininga kitų gerovės požiūriu, elgesio normos – tai, kas gerai ir tinka, remiantis visuomenės susitarimu. (Nucci, 1982)

PEDAGOGAS – asmuo, įgijęs valstybės nustatytą išsilavinimą ir pedagogo kvalifikaciją.

PLANAVIMAS – problemų sprendimų suskirstymas veiklos etapais.

PROCESAS – nuosekli kurios nors sistemos ar jos daiktų kaita.

PROGRAMA – dokumentas, kuriame yra nustatyti tikslai, uždaviniai, vertinimo kriterijai ir priemonės programai įgyvendinti bei laukiamas jos poveikis visuomenei.

PROJEKTAS – planinga ir organizuota veikla, kurios tikslas – įveikti užduotį ar išspręsti problemą taip, kad pasiektume norimą rezultatą.

SAVIŠVIETA – nuolatinis savarankiškas mokymasis, kuris  remiasi asmens iš įvairių šaltinių gaunamomis žiniomis ir jo praktine patirtimi.

SĄVOKA – asmeninių objekto požymių visuma.

SOCIOKULTŪRINĖ INTEGRACIJA – ugdymo turinio artinimas prie sociokultūrinio gyvenimo konteksto, atitinkančio moksleivių amžių, patirtį bei interesus.

SPECIALIŲJŲ POREIKIŲ MOKINYS – mokinys, kurio galimybės mokytis ir dalyvauti visuomenes gyvenime yra ribotos dėl įgimtų ar įgytų sutrikimų.

TARPDALYKINĖ INTEGRACIJA – tarpusavyje atskirų disciplinų, keliamų ugdymo tikslų, uždavinių, turinio bei metodų suderinimas.

TECHNOLOGIJOS – projektavimo būdų ir realizavimo priemonių visuma tam tikram rezultatui pasiekti.

UGDYMAS – mokymas, lavinimas, įgūdžių, gebėjimų ir vertybinių nuostatų formavimas.

UGDYMO PLANAS – ugdymo programos vykdymo reglamentas.

UGDYMO PROGRAMA – įvairiai formalizuota švietimo programa (modulis), kurios turiniu, perteikimo būdais ir metodais siekiama numatyto rezultato.

UGDYMO TURINIO KONCENTRAS – ugdymo tikslų bei uždavinių, didaktinių nuostatų, ugdymo programos turinio bei siektinų rezultatų reglamentuotas ugdymo tarpsnis.

UGDYMO TURINYS – integruota žinių, įgūdžių, gebėjimų, vertybinių nuostatų sistema.

VERTINIMAS – nuolatinis informacijos apie moksleivio mokymosi pažangą ir pasiekimus kaupimo, interpretavimo ir apibendrinimo procesas.
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